
 

 
  

หลักสูตร       Zbrush for 3DS Character models 

ภาพรวมของการเรียน 

โปรแกรม Zbrush ซึ่งเป็นโปรแกรมสรา้งงานโมเดล 3 มิติ ที่ไดค้วามนิยมอย่างมากในตอนนี ้เพราะเป็นการ
สร้างโมเดล 3 มิ ติที่มี เทคนิคการท างานป้ันคล้ายการป้ันด้วยดิน แต่เป็นการป้ันด้วยคอมพิวเตอร ์ 
https://www.youtube.com/watch?v=hlThsUR6TQ8&list=WL&index=25&t=0s  

และในหลายแขนงวิชาชีพก็น าโปรแกรมนีไ้ปใชอ้ย่างแพรห่ลาย เช่น งานออกแบบ concept art  , 3d Printing , 
Jewelry design  ,Game , งานดา้น Animation ที่ตอ้งใชโ้มเดล 3 มิติ  โดยเฉพาะงานสรา้งภาพประกอบทาง
ภาพยนต์ Visual effects (VFX) ซึ่ง  โปรแกรม Zbrush ถึงกับเคยได้รบัรางวัล Scientific And Engineering  
Award (2014)  ซึ่งใหโ้ดย  Academy of  Motion Picture Arts and Sciences หรือที่เราคุน้กันในนามรางวัล 
Oscar   https://www.oscars.org/sci-tech/ceremonies/2014       

https://www.youtube.com/watch?v=DKEOuJfcyks 

หลกัสตูร 3D Character modeling in Zbrush (สรา้งตวัละคร 3มิติดว้ย ZBrush) มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดร้บัความรูใ้นการป้ัน
โมเดลตวัละคร 3มิติ ดว้ย Zbrush  

 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 

หลกัสตูร 30 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 10 ครัง้ เรียน ( ครัง้ละ 3 ชั่วโมง ) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 
ผูท้ี่มีความเขา้ใจเก่ียวกบัรูปแบบเริ่มตน้ของชิน้งาน 3D หรือผ่านการเรียน หลกัสตูร Zbrush Introduction มาแลว้ 
 
โปรแกรมทีใ่ช้ 
Zbrush 

เหมาะส าหรับ 

ผูท้ี่ตอ้งการเป็นนกัสรา้งตวัละคร 3มิติ 
 

https://www.youtube.com/watch?v=hlThsUR6TQ8&list=WL&index=25&t=0s
https://www.oscars.org/sci-tech/ceremonies/2014
https://www.youtube.com/watch?v=DKEOuJfcyks


 

 
  

วิทยากร 
อาจารย ์จิรทัศน ์ร าพึงกิจ  
อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร 3D Animation 

 

 

Zbrush for 3DS Character models 
คร้ังที ่1  

เริ่มปคูวามรูพ้ืน้ฐานที่ส  าคญัของการใชโ้ปรแกรม Zbrush และความรูท้ี่จ  าเป็นที่ตอ้งมีในงาน
ที่เก่ียวกบังานดา้น 3D 
และเตรียมconcept ตวัละคร  หดัการใช่โปแกรมใหคุ้น้เคยในเบือ้งตน้ 
 

คร้ังที ่2 

เรียนรูก้ารขึน้โครงรา่งตวัละคร และเทคนิคที่ควรรู ้

คร้ังที ่3 

ขึน้โครงร่างตวัละครต่อเนื่อง และ เรียนรูเ้ทคนิคเพิ่มเติม 

คร้ังที ่4 

เริ่มเติมชิน้สว่นประกอบใหโ้มเดลตวัละคร เช่น ทรงผม และเรียนรูเ้ทคนิคที่ตอ้งใชง้าน 

คร้ังที ่5 

ท าชิน้สว่นประกอบใหโ้มเดลตวัละคร เพิ่มเติม เช่น ชุดแต่งกาย เครื่องประดบั ฯลฯ และ 
เรียนรูเ้ทคนิคเพิ่มเติม 



 

 
  

 

 
 

 

คร้ังที ่6 

ท าชิน้สว่นประกอบใหโ้มเดลตวัละครเพิ่มเติม และ เรียนรูเ้ทคนิคเพิ่มเติมอื่นๆ 

คร้ังที ่7 
ใหค้วามรูใ้นเรื่องความแตกต่างของโมเดล 3มิติ ที่จะน าไปใชใ้นงานที่แตกต่างกนัเช่น โมเดล
เพื่อเอาไปท างาน concept design ,animation , game , 3d printing, 
เริ่มจดัท่าทางใหต้วัละคร 

คร้ังที ่8 

จดัท่าทางโมเดลตวัละครต่อเนื่องเก็บรายละเอียดใหเ้รียบรอ้ย 
เริ่มใสส่ีและลวดลาย texture 

คร้ังที ่9 

ลงสีและลวดลายต่อเนื่อง และเรียนรูก้ารใส่ Materials   
และเรียนรูเ้ทคนิคที่ควรรูเ้พิ่มเติม 

คร้ังที ่10  
เก็บดีเทลของโมเดลใหเ้สรจ็ ใสแ่สงเงาดว้ยเทคนิคของ Zbrush 
เรียนรูท้ี่น าผลงานที่เสรจ็ไปน าเสนอ เป็น Portfolio และการ Export งานในรูปแบบต่างๆ  
 
 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 


