
 
 

 
  

หลักสูตร  Maya for 3Ds Models 

ภาพรวมของการเรียน 

โปรแกรมMayaเป็นโปรแกรมที่ใชส้รา้งงานกราฟิก3มิติที่มีผูใ้ชม้ากอยู่ในระดบัตน้ๆของโลกและมีการพฒันามา
อย่างยาวนานมากกว่า 20 ปี (เริ่มในปี 1998) โดยเฉพาะกับวงการ Visual Effects ในงานภาพยนตร์ะดับโลก 
และไดร้บัรางวลัจาก  Academy of Motion Picture Arts and Sciences (Oscar) มาแลว้ถึงสามครัง้คือ 

• ปี  ค . ศ .  2 0 0 3  Academy Award for Technical Achievement for scientific and technical 
achievement for their development of Maya software 

• ปี ค.ศ. 2005 Academy Award for Technical Achievement for their invention and application of 
subdivision surfaces 

• ปี ค.ศ. 2008 Academy Award for Technical Achievement for the design and implementation 
of the Maya Fluid Effects system 

Maya ถือว่าเป็นโปรแกรม 3 มิติหลกัอนัหนึ่งที่คนที่สนใจดา้นนีค้วรจะตอ้งเรียนรูเ้อาไว ้ทัง้ในประเทศไทยเองก็มี 
studio ที่ท างานในดา้น  Animation ,VFX , Video Games และอื่นๆ นัน้ก็ไดใ้ชโ้ปรแกรมนีก้นัอย่างแพรห่ลายอีก
ดว้ย 

ทั้งนี่คอรส์ 3D Modeling in Maya (สรา้งโมเดล 3 มิติด้วยโปรแกรม Maya) มีจุดมุ่งหมายให้ผูเ้รียนมีความรู้
เนน้หนักในเฉพาะดา้นการสรา้งชิน้งานโมเดล 3 มิติ ดว้ยโปรแกรม maya เรียนรูก้ระบวนการการท างานและ
แนวคิดขัน้ตอนการท างานและเครื่องมือที่ใชใ้นการท า ในระดบัที่เอาไปใชง้านไดจ้รงิแบบมืออาชีพ 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 
หลกัสตูร 30 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 10 ครัง้ ( ครัง้ละ 3 ชั่วโมง )  

พืน้ฐานของผู้เรียน 
 Windows  

โปรแกรมทีใ่ช้ 
Autodesk Maya 

 
 
 



 
 

 
  

เหมาะส าหรับ 
ผูต้อ้งการเรียนรูก้ารสรา้งโมเดล 3 มิติดว้ยโปรแกรม Maya  

วิทยากร  
อาจารย ์จิรทศัน ์ร  าพงึกิจ  
อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร 3D Animation 
 

Maya for 3Ds Models Course Outline 
คร้ังที ่1  

ปพูืน้ฐานความรูก้ารใชโ้ปรแกรม Maya ในสว่นที่จ  าเป็นส าหรบัผูท้ี่ยงัไม่เคยมีประสบการณ์
การใชโ้ปรแกรม Maya มาก่อน  
ใหค้วามรูห้ลกัการที่ส  าคญัในแง่ของงานสรา้งโมเดล 3มิติที่ควรรู ้เช่นวตัถุ 3มิติ ชนิดต่างๆ 
, Coordinate system, Manipulating objects 
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดล 3มิติแบบง่ายๆ ดว้ย Primitives 
 

คร้ังที ่2 
เรียนรูก้ารสรา้ง curves และ NURBS การใชง้านเพื่อการใชใ้นการสรา้งโมเดล 3มิติ 

คร้ังที ่3  
สรา้งโมเดล 3มิติ ดว้ย  curves และ NURBS ต่อเนื่องจากครัง้ก่อนและรูก้ารใชค้  าสั่ง และ
เทคนิคเพิ่มเติม 
 

คร้ังที ่4 
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลดว้ย Polygon และ เทคนิคการขึน้โมเดล 3มิติดว้ย Polygonal 
Meshes 

คร้ังที ่5  
สรา้งผลงานดว้ย Polygon ต่อเนื่องจากครัง้ก่อนและรูก้ารใชค้  าสั่ง และเทคนิคเพิ่มเติม 
 



 
 

 
  

 
 

 

 

 

คร้ังที ่6   
สรา้งผลงานต่อเนื่องจากครัง้ก่อน เพิ่มเติม และ เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลที่ซบัซอ้นมากขึน้ และ
เพิ่มเทคนิคที่ควรรูเ้พิ่มเติม 

คร้ังที ่7  
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลในงานเฉพาะทางที่แตกต่างกนั เช่น โมเดล เพื่องาน  concept design, 
animation , game , 3d printing ฯลฯ 
 

คร้ังที ่8  
เรียนรูก้ารท า UV ใหโ้มเดล 3มิติเพื่อเตรียมไวเ้พื่อใส ่texture ใหโ้มเดล 

คร้ังที ่9  
ใส ่Texture ใหก้บัโมเดล 3มิติ 

คร้ังที ่10  
ท าการ Render และ Export ผลงานออกมาเพื่อมาจดัท าเป็น  Portfolio  

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 


