
 
 

 
  

หลักสูตร JavaScript Programming for Web Development 
 

ภาพรวมของการเรียน 
ปัจจบุนัในการสรา้งเว็บไซต ์แทบทกุเว็บไซตใ์ช ้HTML ในการออกแบบโครงสรา้งของเว็บไซต ์ ใช ้CSS ช่วย
ปรบัแต่งสไตลข์องเว็บไซตใ์หโ้ดดเด่น สวยงาม น่าด ู ใช ้Bootstrap ในการท าเว็บไซตใ์หส้ามารถปรบัตาม
ขนาดของหนา้จอได ้ที่เรียกว่าเป็น Responsive Website สว่น JavaScript จะเป็นโคด้ฝ่ัง Front-End ที่
ช่วยสรา้งหนา้เว็บแบบ Interactive สามารถเปลี่ยนค่าทัง้ HTML และ CSS สามารถค านวณ จดัการ และ
ตรวจสอบขอ้มลูได ้ หลกัสตูรนีผู้เ้รียนวิธีสรา้งเว็บไซตด์ว้ย HTML5, CSS3, Bootstrap และ JavaScript 
 
ระยเวลาที่ใช้ในการเรียน     

หลกัสตูร 30 ชั่วโมง เรียนทัง้หมด 10 ครัง้ (ครัง้ละ 3 ชั่วโมง)  
  

พืน้ฐานของผู้เรียน 

สามารถใช ้Windows และมีความรูค้อมพิวเตอรเ์บือ้งตน้ 
 
โปรแกรมทีใ่ช้ 

Visual Studio Code 
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ประโยชนท์ีจ่ะได้รับจากหลักสูตร 
• สามารถออกแบบโครงสรา้งของเว็บไซตด์ว้ย HTML5 

• สามารถจดัรูปแบบสไตลข์องเว็บไซตด์ว้ย CSS3 

• สามารถใช ้Bootstrap ท าเว็บไซตใ์หส้ามารถปรบัตามขนาดของจอ (Responsive Web Design) 

• สามารถเขียนโปรแกรม JavaScript ไดอ้ย่างถูกตอ้ง 
 
 

JavaScript Programming Course Outline 

คร้ังที ่1 HTML 

1. โครงสรา้งของ HTML (Structure) 

• แท็ก (Tag) กบัสว่นประกอบของเว็บ (Element) ของ HTML 

• Markup ของ HTML – ID Attribute, Class Attribute, Comment 

2. วิธีจดัรูปแบบของขอ้ความ (Text) 

3. วิธีสรา้งล าดบัรายการ (List) 

4. วิธีสรา้งลิงกส์  าหรบัเชื่อมโยงเพจ อีเมล ์และเว็บไซต ์(Link) 

5. วิธีแสดงรูปภาพ (Image) 

3. วิธีสรา้งตาราง (Table) 

4. วิธีสรา้งแบบฟอรม์ (Form) 

5. วิธีแสดงผลของสว่นประกอบ (Display) 

• Display - Block 

• Display - Inline 

6. วิธีก าหนดใหส้ว่นประกอบของเว็บลอยดา้นขา้ง (Float) 

7. วิธีก าหนดต าแหน่งของสว่นประกอบของเว็บ 

• แบบ Absolute 

• แบบ Fixed 

• แบบ Relative 



 
 

 
  

คร้ังที ่2 CSS 

8. วิธีการเขียน Property และค่าของ CSS 

9. วิธีแทรกโคด้ CSS ใน HTML 

• Inline 

• Embedded 

• External 

10. Selector ของ CSS 

• Universal Selector 

• Type Selector 

• Class Selector 

• ID Selector 

11. วิธีก าหนดสี (Color) 

12. วิธีจดัรูปแบบขอ้ความ (Text) 

13. วิธีก าหนดรูปแบบ Box Model  

14. วิธีก าหนดขนาดของ Box 

15. วิธีก าหนดเสน้ขอบ (Border), Margin, Padding 

16. วิธีปรบัแต่ง List, Table, และ Form 

17. วิธีก าหนดรูปแบบโครงสรา้ง Layout 

18. วิธีจดัรูปแบบของรูปภาพ (Image) 

19. Exercises : แบบฝึกหดั 

คร้ังที ่3 วิธีจัดโครงสร้างของเว็บเพจแบบ Responsive ดว้ย Bootstrap 

20. Layout 

• Grid System, Column 

21. Contents 

• Image, Table 

• Form, Form Controls 



 
 

 
  

22. Input Group 

23. Components 

• Button 

• Card 

• Carousel 

• Dropdown 

24. Navbar 

25. Exercises : แบบฝึกหดั 

คร้ังที ่4 การเขียนโปรแกรม JavaScript 

26. เริ่มตน้เขียนโปรแกรม JavaScript ดว้ยค าสั่ง console.log  

27. ตวัแปรและค่าคงที่ (Variable and Constant) 

28. ชนิดของตวัแปร  (Data Types) 

29. ตวัด าเนินการ (Operators)  

• ตวัด าเนินการคณิตศาสตร ์ 

• ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ 

• ตวัด าเนินการตรรกะ 

30. ค าสั่ง  document.write(), alert(), prompt(), confirm() 

31. ค าสั่งในการวนรอบ (Loops) 

• For loop 

• While loop 

• do…while loop 

32. ค าสั่งในการตรวจสอบเงื่อนไข (Decision) 

• if…else if...else… 

• switch-case 

33. ค าสั่ง break กบั continue 

 



 
 

 
  

คร้ังที ่5 ค าส่ังของ JavaScript 

34. วิธีสรา้งขอ้มลูชนิดอารเ์รย ์(Array) 

35. ค าสั่งของอารเ์รย ์

36. วิธีใชง้านค าสั่ง (Functions) 

• ค าสั่งดา้นคณิตศาสตร ์ (Math) 

• ค าสั่งจดัการตวัเลข  (Number) 

• ค าสั่งจดัการขอ้ความ (String) 

• ค าสั่งดา้นวนัที่และเวลา (Date and Time) 

คร้ังที ่6 ฟังกช์ันทีก่ าหนดเองและการจัดการกับ Error 

37. วิธีสรา้งและเรียกเมธอด (Method) 

38. วิธีจดัการกบัขอ้ผิดพลาด (Error Handling) 

39. Exercises : แบบฝึกหดั 

คร้ังที ่7 วิธีจัดการส่วนประกอบของเว็บด้วย JavaScript Document Object Model (DOM) 

40. การก าหนดส่วนประกอบของเว็บดว้ยค าสั่ง 

• ค าสั่ง getElementById() และค าสั่ง getElementByClass() 

• ค าสั่ง querySelector() และค าสั่ง querySelectorAll() 

• ค าสั่ง innerHTML() และค าสั่ง innerText() 

41. การตรวจสอบเนือ้หาของสว่นประกอบของเว็บ 

42. วิธีสรา้งและจดัการอีเวนต ์ (Events) 

43. วิธีโหลดไฟล ์JavaScript จากภายนอกเพจ 

44. วิธีสรา้งและใชง้าน JSON 

45. Exercises : แบบฝึกหดั 

คร้ังที ่8 46. การเขียนโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(Object-Oriented Programming) ดว้ย JavaScript 

• วิธีสรา้งคลาส (Class) และอ็อบเจ๊ก (Objects)  

• วิธีสรา้งพรอ็พเพอรตี์ ้(Property)  

• วิธีสรา้งคอนสตรกัเตอร ์(Constructor) 



 
 

 
  

• วิธีสรา้งเมธอด (Method) 

• ค าสั่ง Static 

• ขอบเขตของตวัแปร 

• วิธีการสืบทอดคลาส (Inheritance) 

• ค าสั่ง Getters กบั Setters 

• ค าสั่ง this 

47. วิธีเขียนค าสั่ง Arrow Function 

48. Exercises : แบบฝึกหดั 
คร้ังที ่9 49. Asynchronous กบั Promises 

• รูปแบบการจดัการกบัโคด้  Asynchronous 

• วิธีเขียนโคด้ Callbacks 

• ท าความรูจ้กักบั Promises 

• วิธีแปลง Callbacks เป็น Promises 

50. วิธีใชค้  าสั่ง Async และ Await 

51. Exercises : แบบฝึกหดั 
คร้ังที ่10 Workshop ผูเ้รียนจะไดส้รา้งเว็บไซตโ์ดยใชค้วามรูท้ี่เรียนตัง้แต่ HTML, CSS, Bootstrap 

และ JavaScript 

 


