
 
 

 
  

หลักสูตร  2D Architecture with AutoCAD  

ภาพรวมของการเรียน 

     หลกัสตูรที่ครอบคลมุเนือ้หาดา้นการเขียนแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยใชโ้ปรแกรม AutoCAD เหมาะส าหรบัผูท้ี่
ตอ้งการสรา้งงานดา้น สถาปัตยกรรม ตกแต่งภายใน โครงสรา้ง ออกแบบผลิตภณัฑ ์ไฟฟ้า รวมทัง้เครื่องกลได ้อีกดว้ย 
ในหลกัสตูรจะเริ่มตัง้แต่การ เรียนรูว้ิธีการเขียนแบบ 2 มิติขัน้พืน้ฐาน, การแกไ้ขงานใหร้วดเรว็, การพิมพง์านใหถ้กูตอ้ง
และเหมาะสม, การเขียนแบบที่ไดม้าตรฐาน, การ Export งาน 2 มิติ ไปยงัโปรแกรม 3 มิติ เช่น SketchUp, 3DSMAX 
เพื่อพฒันาต่อไปในดา้นงาน 3 มิติขัน้สงู  

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 

หลกัสตูร 30 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 10 ครัง้ ( ครัง้ละ 3 ชั่วโมง) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 
Windows, มีพืน้ฐานของสถาปัตยกรรมเบือ้งตน้ 
 
โปรแกรมทีใ่ช้ 
AutoCAD , Express Tools  

เหมาะส าหรับ 

สถาปนิก, วิศวกร, มณัฑนกร, นกัออกแบบผลิตภณัฑ,์ Draftsman 
 
วิทยากร 
อาจารย ์ประภาส ประเสริฐสังข ์

อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรดา้น การออกแบบสถาปัตยกรรม 2 มิติ และ 3 มิติ 

การศึกษา : ปรญิญาตรี คณะสถาปัตยกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขตอเุทนถวาย    

อาจารย ์ณภพ บรรเทาทุกข ์
อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรดา้น การออกแบบและเขียนแบบวิศวกรรม 3D และ งานสถาปัตยกรรม 
การศึกษา : ประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู คณะเทคโนโลยีการผลิต ออกแบบการผลิต สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล 
วิทยาเขตพระนครเหนือ ปริญญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ 



 
 

 
  

2D Architecture with AutoCAD Outline 
คร้ังที ่1 ท าความรู้จักกับชุดค าส่ังพืน้ฐานของโปรแกรม 

• - หลกัการในการเขียนแบบ 2 มิติ และท าความรูจ้กักบัโปรแกรม AutoCAD   

• - แนะน าวิธีการใชค้  าสั่งในการเขียนแบบอย่างมีประสิทธิภาพที่ใชร้ะบบเขียนแบบในดา้นต่างๆ  

• - การเริ่มตน้ในการเขียนแบบ 2 มิติและหลกัการในการเริ่มตน้ในการเขียนแบบ 2 มิต ิ 

• - หลกัการในการก าหนดหน่วยวดัและความละเอียดของหน่วยวดั (Unit) ในการเขียนแบบดา้นต่างๆ  

• - การปรบัหนา้จอในสว่นของ Tool Palettes , Command Line ใหเ้หมาะสมกบัการท างาน  

• - การก าหนดขอบเขตในการเขียนแบบ(Limits) และตัง้ระยะ Grid & Snap  

• - การเขียนเสน้ตรง (Line)ในรูปแบบต่างๆ , ก าหนดค่าแบบแอบโซลทุ คอรอ์อรดิ์เนท รีเลทีฟคอร์
ออร ์ดิเนทระยะ  

• - การอา้งอิงมมุ และการเปิด / ปิด Ortho และ การวดัมมุแบบ Polar Angle Measurement  

• - การย่อ ขยาย งานใหส้ะดวกในการท างาน  

• - การสรา้ง Profile เพื่อเก็บค่าการปรบัแต่งจอภาพของตนเอง  

• - การใช ้Pan เลื่อนภาพเพื่อความสะดวกในการเขียนแบบ  

• - การใชเ้ครื่องมือในการแกไ้ขแบบเบือ้งตน้  

• - การยอ้นค าสั่งและเรียกคืนกลบัมาใชง้าน  

• - เทคนิควิธีการเลือกวตัถุ  

• - การยอ้นค าสั่งและเรียกคืนกลบัมาใชง้านดว้ยค าสั่ง  

• - การส ารองขอ้มลูไฟลแ์ละการก าหนดการบนัทกึงานอตัโนมติั  

• - การบนัทกึขอ้มลูส าหรบัใชง้านใน Version13, 14, 2000, 2002, 2004, 2005, 2006 
 แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพืน้ฐาน BASIC I 



 
 

 
  

คร้ังที ่2 ชุดค าส่ังพืน้ฐานของโปรแกรมเพ่ือใช้ในการเขียนแบบแปลน  

• - การเขียนสี่เหลี่ยมและวงกลม  

• - การคดัลอกและการคดัลอกวตัถแุบบหลายๆ ชิน้ 

• - การเคลื่อนยา้ยวตัถุในรูปแบบต่างๆ  

• - การใชเ้ครื่องมือเพื่อความแม่นย าในการเขียนแบบ  

• - การใช ้Object Snap Tracking 

• - การวดัระยะห่างและมมุระหว่างจดุสองจดุ  
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพืน้ฐาน BASIC II 
 

คร้ังที ่3  
หลักการจัดล าดับขั้นตอนการท างานและปรับเปล่ียนแก้ไขแบบแปลน  
• - การก าหนดล าดบัขัน้การท างาน, รูปแบบของเสน้  
• - การใชแ้ถบรายการต่างๆ บนทลูบาร ์Object Properties  
• - การจดักลุม่ภายในแบบแปลน  
• - การก าหนด Scale ของเสน้ในรูปแบบต่างๆ  
• - การเปลี่ยนเลเยอรใ์ชง้าน โดยใช ้Layer ที่ถกู Current  
• - การคดัลอกคณุสมบติัของวตัถไุปใสใ่นอีกวตัถุหนึ่ง  
• - การจดัการสถานะของเลเยอร,์การตรวจสอบวตัถใุนเลเยอร,์การเคลื่อนยา้ยเลเยอร ์ 
• - การเปลี่ยนเลเยอรใ์หอ้ยู่ในเลเยอรท์ี่ใชง้านอยู่,การคดัลอกเลเยอรไ์ปยงัเลเยอรใ์หม่  
• - การใชง้านเลเยอรท์ี่ตอ้งการเลเยอรเ์ดียวชั่วคราว และการเรียกกลบั  
• - การปิดเลเยอรข์องวตัถทุี่ถูกเลือกและเปิดเลเยอร ์ 
• - การแช่แข็งเลเยอรข์องวตัถุที่ถกูเลือกและการละลายเลเยอร ์ 
• - การล็อคเลเยอรท์ัง้หมดดว้ยค าสั่งและการปลดล็อคเลเยอรท์ัง้หมด  
• - การรวมเลเยอรแ์ละการลบเลเยอร ์ 
• - การเขียนรูปหลายเหลี่ยมแบบต่าง ๆ  
• - การใชค้ าสั่งในการแกไ้ขความยาวเสน้ ยืด หด เสน้ ,การสรา้งเสน้คู่ขนาน  
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนโครงสร้างต่างๆ และการก าหนดเลเยอรม์าตรฐาน
ส าหรับแบบแปลน 

 



 
 

 
  

คร้ังที ่4 หลักการแก้ไขแบบแปลนเบือ้งต้น  

• - การใชค้ าสั่งเขียนเสน้แบบต่อเนื่องและเสน้โคง้  

• - การแปลงจากเสน้ไม่ต่อเนื่องเป็นเสน้ต่อเนื่อง  

• - การสรา้งเสน้หวัลกูศร  

• - การใชค้ าสั่งเพื่อรวมเสน้,แกไ้ขปลายเสน้ ตดัเสน้ และการตดัเสน้  

• - การใชค้ าสั่งลบมมุตดัและลบมมุโคง้ของเสน้ตรง  

• - การลา้งจอภาพ , การค านวณหาพืน้ที่และเสน้รอบรูปของที่ดินหรือแบบแปลน  

• - การสรา้งเสน้จากผิวสมัผสัของสว่นโคง้  
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพืน้ฐาน BASIC III 
 

คร้ังที ่5 การสร้างและแก้ไขแบบในส่วนของเส้นต่อเน่ืองและเส้นโค้ง  

• - การสรา้งรูปตดัและรูปดา้นโดยการอา้งอิงจากแบบแปลน  

• - การยืดและหดวตัถหุลายชิน้พรอ้มกนั,การคดัลอกวตัถุหลายๆ ชิน้ในครัง้เดียว  

• - การใชค้ าสั่งคดัลอกวตัถจุ านวนมาก  

• - การใชค้ าสั่งในการเขียนเสน้คู่ขนาน , การใชค้ าสั่งสรา้ง Polyline แบบปิด  

• - การปิดบงัสว่นที่ไม่ตอ้งการใหแ้สดง และ เพื่อใหปิ้ด/เปิด แสดงสว่นที่ปิดบงั  

• - การใชเ้ครื่องมือในการเขียนสว่นโคง้ วงรี และ โดนทั  

• - การใชค้ าสั่งในการแกไ้ขความยาวเสน้ ยืด หด เสน้  

• - การ Set Point Style และเขียนจดุอา้งอิง Point  

• - การใชค้ าสั่งในการแบ่งสว่นของเสน้ตามระยะที่ก าหนดหรือเท่าๆ กนั  
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลน รูปตัดโดยมีรายละเอียดของส่วนโค้งและแบบประตู
หน้าต่าง 

 



 
 

 
  

คร้ังที ่6 การเขียนแบบแปลนและใส่ลวดลายให้กับแบบแปลน  

• - การสรา้งเสน้คู่ขนานแบบหลายๆ เสน้ภายในครัง้เดียว  

• - การหมนุและพลิกกลบัดา้นและการยา้ยวตัถจุากที่หนึ่งไปอีกที่หนึ่งโดยการหมนุและ
เคลื่อนที่  

• - การสรา้งกอ้นเมฆ, การสรา้งสญัลกัษณ ์Breakline, การเขียนงานรูปตดัโครงสรา้งโดยใช้
ค าสั่งต่างๆ  
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลน ขยายห้องน ้าและแบบแปลนต่างๆ 
 

คร้ังที ่7 การแก้ไขและใส่ลวดลายให้กับแบบแปลนพร้อมทัง้ตัวอักษร  

• - การใสล่วดลายใหก้บัชิน้งานและแกไ้ข Hatch และสามารถตดัได ้ 

• - การก าหนดให ้Hatch สามารถสั่ง DRAWORDER , การใสล่วดลายแฮทชแ์บบพิเศษ  

• - การก าหนดตวัอกัษร รูปแบบ มาตราสว่นและการใชภ้าษาไทยในงาน AutoCAD  

• - การก าหนดชนิด สี ขนาดความสงูของตวัเลขและตวัอกัษร  

• - การเขียนตวัเลข ตวัอกัษร ทัง้ภาษาไทยและองักฤษ  

• - การแกไ้ข ชนิด สี ขนาดความสงูของตวัเลขและตวัอกัษรที่สรา้งไวแ้ลว้  

• - การใสส่ญัลกัษณต่์างๆ เช่น เสน้ผ่านศนูยก์ลาง ระดบับวกลบ องศา  

• - การก าหนดใหต้วัอกัษร มี Text Mask หรือ Background Mask  

• - การก าหนดใหส้ญัลกัษณใ์นการประกอบแบบ, การปรบัความกวา้งของตวัอกัษร  

• - การก าหนดการปิดกัน้ไม่ใหม้องเห็นดา้นหลงัของตวัอกัษรและปลดการปิดกัน้ 

• - การระเบิดตวัอกัษรใหเ้ป็นเสน้ธรรมดา  

• - การแปลง DTEXT ใหเ้ป็น MTEXT และแปลง MTEXT เป็น DTEXT  

• - การเขียนตวัอกัษรตามแนวโคง้, การหมนุตวัอกัษร, การเขียนเลขล าดบัตวัอกัษร  

• - การสรา้งบล็อค การสอดแทรกบล็อค การระเบิดบล็อค  

• - การแกไ้ข Block หรือ Wblock และ การคดัลอกสว่นประกอบของบล็อก  

• - การตดัเสน้และต่อเสน้โดยใชบ้ล็อกเป็นแกนตดั ,การแทนที่บล็อกดว้ยบล็อกใหม่, การย่อ –
ขยายวตัถุ  
แบบฝึกหัดฝึกการใส่ลวดลายและสัญลักษณใ์ห้กับแบบแปลน 
 



 
 

 
  

 

คร้ังที ่8 

 

หลักการสร้างแบบแปลนและลงรายละเอียดต่าง ๆ และระบบฐานข้อมูล  

• - การก าหนดรูปแบบของเสน้บอกระยะ(Dimension) ในแบบต่างๆ  

• - การก าหนดรูปแบบของสว่นประกอบของเสน้บอกระยะ (Dimension) ในรายละเอียด 
เพื่อใหเ้หมาะสม กบัแบบแปลน  

• - การบอกขนาดดว้ยเสน้บอกระยะ (Dimension) ในแบบต่างๆ  

• - การก าหนดมาตราสว่นใหก้บัเสน้บอกระยะ (Dimension), การแกไ้ขเสน้บอกระยะ
(Dimension)ที่ได ้สรา้งไปแลว้  

• - การก าหนดสเกลแฟคเตอรส์  าหรบัเสน้บอกขนาด  

• - การน ารูปแบบเสน้บอกขนาดออกจากแบบแปลน  

• - การเรียกคืนค่าตวัเลขบอกขนาดที่ไดแ้กไ้ขไปใหต้รงกบัความเป็นจรงิที่วดัได ้ 

• - การย่อ – ขยายวตัถุและปรบัเสน้บอกขนาดใหไ้ดส้ดัส่วนกบัมาตราสว่นทีไดย้่อ -ขยายไป
แลว้  

• - ขัน้ตอนการสอดแทรกคณุสมบติัวตัถจุาก File อ่ืนๆ  

• - การสรา้งและแกไ้ขแอททริบิวต,์การควบคมุการปรากฏของแอทริบิวต ์ 

• - ขัน้ตอนการแยกแอททรบิิวตอ์อกไปใชใ้นโปรแกรมอ่ืนๆ  

• - การ Export แอททริบิวตแ์ละการจดัการกบัแอททรบิิวต ์ 

• - การแกไ้ขแอททรบิิวตท์ัง้หมดในแบบแปลน, การระเบิดบล็อกและแปลงแอททริบิวตใ์หเ้ป็น
ตวัอกัษร ธรรมดา  

• - การแกไ้ขคณุสมบติัของวตัถุ, การสอดแทรกและปรบัแต่งรูปภาพใหก้บัชิน้งานและก าหนด
คณุสมบติั ต่างๆ  

• - การสรา้งแบบแปลนอย่างละเอียดและสามารถก่อสรา้งได ้ 
แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนโดยใส่เส้นบอกระยะและแบบขยาย 



 
 

 
  

คร้ังที ่9 การเขียนแบบ Isometric และการใช้ XREF ในรูปแบบต่าง ๆ  

• - หลกัการท างานระบบ Network (Team work)  

• - การจดัการกบั Xref ในการท างานแบบ Network  

• - การสอดแทรก Xattach และการแปลง Xref เป็น Block และการแกไ้ข Xref  

• - การคดัลอกสว่นประกอบของเอกซเ์รฟ, การตดัเสน้และต่อเสน้โดยใชเ้อกซเ์รฟเป็นแกนตดั  

• - การท าตารางรายการประกอบแบบ  

• - การควบคมุ Cursor และ Polar เพื่อใชใ้นการเขียนแบบ Isometric  

• - การเขียนแบบ Isometric ดว้ยค าสั่ง Line , Pline ,Ellipse –Isocircle –set Grid snap 
type Isometric  

• - การเขียนและก าหนดเสน้บอกระยะตามมมุของ Isometric  

• - การก าหนดตวัอกัษร Text แบบมมุมอง Isometric View  
  

 



 
 

 
  

คร้ังที ่10 หลักการการพิมพแ์บบแปลนและทดสอบการพิมพด์้วยเคร่ือง Printer, Acrobat  

• - หลกัการในการจดัเตรียมกระดาษเพื่อใชใ้นการพิมพแ์บบแปลน  

• - การก าหนดขนาดกระดาษและตัง้ค่าเครื่องพิมพแ์ละพืน้ที่พิมพ ์(Plot) 

• - การสรา้งกรอบกระดาษใหไ้ดม้าตรฐานในการเขียนแบบและท าเป็น Template  

• - การใช ้Page Setup ในการตัง้ค่าและสามารถ Preview ไดท้นัที  

• - การก าหนดพืน้ที่พิมพแ์บบ ตามขนาดกระดาษ A4, A3, A2 และ A1 ที่ใชใ้นงานเขียนแบบ  

• - การก าหนดมาตราสว่น ตามหน่วยวดัเมตริก เป็น มิลลิเมตร และเมตร  

• - การสรา้งวิวพอรท์เพื่อก าหนดหลายมาตราสว่นในแบบแผ่นเดียวกนั  

• - การเปลี่ยนจากหนา้ต่าง Model Space to Paper Space  

• - การก าหนดมาตราสว่นใหก้บัวิวพอรท์เพื่อการพิมพแ์บบแปลนที่ถูกตอ้ง  

• - การจดัวางต าแหน่งแบบในวิวพอรท์ใหเ้หมาะสม , การซ่อนเลเยอรใ์นวิวพอรท์ดว้ย ค าสั่ง 
LAYVPI  

• - การตัง้คณุสมบติัและบนัทึกชดุค าสั่งส  าหรบัการสั่งพิมพ ์ 

• - หลกัการในการพิมพแ์บบแปลนใหม้ีความเขม้ – บาง ตามเบอรข์องปากกา  

• - การก าหนดพืน้ที่พิมพแ์บบ ตามขนาดต่าง ๆ, การก าหนดคณุสมบติัของเครื่องพิมพแ์บบ
ต่างๆ  

• - การแสดงผลของภาพตวัอย่างก่อนการพิมพแ์บบและสั่งพิมพแ์บบจรงิ  

• - การขยาย Viewport บนพืน้ที่ Model space ใหเ้ต็มพืน้ที่วาดภาพ  

• - การใช ้eTransmit เก็บบนัทกึแบบแปลนและ File ที่เก่ียวขอ้ง  
 

*** หมายเหตุ :: Course Outline อาจมีการปรบัเปลี่ยนตามความเหมาะสมของนกัเรียนในคอรส์นัน้ๆ โดย
มิตอ้งแจง้ใหท้ราบลว่งหนา้ 

 

 


