
 

หลักสูตร  2D Architecture with AutoCAD  

ภาพรวมของการเรียน 

     หลักสูตรที่ครอบคลุมเนือ้หาด้านการเขียนแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ โดยใช้โปรแกรม AutoCAD เหมาะส าหรับผู้ที่

ต้องการสร้างงานด้าน สถาปัตยกรรม ตกแต่งภายใน โครงสร้าง ออกแบบผลิตภัณฑ์ ไฟฟ้า รวมทัง้เครื่องกลได้ 

อีกด้วย ในหลักสูตรจะเริ่มต้ังแต่การ เรียนรู้วิธีการเขียนแบบ 2 มิติข้ันพ้ืนฐาน, การแก้ไขงานให้รวดเร็ว, การพิมพ์

งานให้ถูกต้องและเหมาะสม, การเขียนแบบที่ได้มาตรฐาน, การ Export งาน 2 มิติ ไปยังโปรแกรม 3 มิติ เช่น 

SketchUp, 3DSMAX เพ่ือพัฒนาต่อไปในด้านงาน 3 มิติข้ันสูง  

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน 

หลักสูตร 35 ช่ัวโมง เรียนทัง้ส้ิน 10 ครัง้ ( ครั้งละ 3 ช่ัวโมงครึง่ - 4 ช่ัวโมง ) 

 

พื้นฐานของผู้เรียน 

Windows, มีพ้ืนฐานของสถาปัตยกรรมเบ้ืองต้น 

 

โปรแกรมที่ใช้ 

AutoCAD 2016, Express Tools  

เหมาะส าหรับ 

สถาปนิก, วิศวกร, มัณฑนกร, นักออกแบบผลิตภัณฑ์, Draftsman 

 

วิทยากร 
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การศึกษา : 
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 M.ARCH (Energy - Architecture) Silpakorn University  
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การศึกษา :  
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ประโยชน์ที่ได้รับ 

 ผู้ผ่านการอบรมจะสามารถเขียนแบบ 2 มิติและ 3 มิติ ด้วยโปรแกรม AutoCAD  

 ครอบคลุมการน าไปใช้งานได้ทุก Version รวมทัง้  AutoCAD LT และได้เรียนรู้ค าส่ังเพ่ือการใช้

งานในรูปแบบต่างๆ และหลักการทั้งหมดของโปรแกรมได้เป็นอย่างดีจากประสบการณ์ของ

วิทยากร  

 ค่าใช้จ่ายในการส่งบุคลากรเข้าฝึกอบรมทางวิชาชีพของบรษัิท หรือห้างหุ้นส่วนนติิบุคคล 

นอกเหนือจากหักค่าใช้จ่ายได้ทั้งหมดแล้ว ยังได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้อีกร้อยละร้อย ตาม

ประกาศกระทรวงการคลัง  

 ผู้เรียนสามารถเรียนทบทวนซ ้าได้ ฟรี ( ทุกสาขา ในระยะเวลา 1 ปี ) 

 ผู้ผ่านการอบรมจะได้รับประกาศนียบัตร โดยความควบคุมของกระทรวงศึกษาธิการ 

 

ค่าอบรม 

ค่าธรรมเนียมการเรียน 6,800 บาท ( เฉล่ียเพียงช่ัวโมงละ 195 บาท ) 

รวมเอกสารประกอบการอบรม ราคาควบคุมโดยกระทรวงศึกษาธิการ ไม่มีภาษีมูลค่าเพ่ิม 

** เฉพาะนักเรียนเก่าของสถาบันลดเหลือ 5,800 บาท ( เฉลี่ยเพียงชั่วโมงละ 181 บาท ) 

*** ส าหรับผู้สมัครเรียนพร้อมกัน 2 หลักสูตร Architecture with AutoCAD 2016 และ 3D Architecture 

with 3D MAX 2016 จะได้รับ ส่วนลดทันที 2,000 บาท 

 

วิธีการช าระเงิน  

1. ช าระเงินสดด้วยตนเองก่อนวันเริ่มอบรมเป็นเวลา 1สัปดาห์ 

2. โอนเงินเข้าบัญชี  "บรษัิท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากัด" 
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ประเภทบัญชี กระแสรายวัน  

เลขที่บัญชี 253-0-02599-9  

(กรุณา Fax ใบ Pay in มายืนยันท่ี 02-642-1100 , ส่งรายละเอียดผ่าน  

Email : contact@NetDesign.ac.th และ Line :: @netdesign  

3. ส่ังจ่ายเช็คขีดคร่อมในนาม "บรษัิท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากัด"   

4. ช าระผ่านบัตรเครดิตได้ที่ เนต็ดีไซน์ ทุกสาขา 

Cancellation กรณีที่ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่น่ัง โปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลาย

ลักษณ์อักษรก่อนวันเริ่มอบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนัน้จะไม่คืนค่าอบรม 



 

 2D Architecture with AutoCAD Outline 

ครั้งที่ 1 ท าความรู้จักกับชุดค าสั่งพื้นฐานของโปรแกรม 

 หลักการในการเขียนแบบ 2 มิติ และท าความรู้จักกับโปรแกรม AutoCAD   

 แนะน าวิธีการใช้ค าส่ังในการเขียนแบบอย่างมีประสิทธภิาพที่ใช้ระบบเขียนแบบใน

ด้านต่างๆ  

 การเริ่มต้นในการเขียนแบบ 2 มิติและหลักการในการเริ่มต้นในการเขียนแบบ 2 

มิติ  

 หลักการในการก าหนดหน่วยวัดและความละเอียดของหน่วยวัด (Unit) ในการ

เขียนแบบด้านต่างๆ  

 การปรับหน้าจอในส่วนของ Tool Palettes , Command Line ให้เหมาะสมกับ

การท างาน  

 การก าหนดขอบเขตในการเขียนแบบ(Limits) และต้ังระยะ Grid & Snap  

 การเขียนเส้นตรง (Line)ในรูปแบบต่างๆ , ก าหนดค่าแบบแอบโซลุท คอร์ออร์

ดิเนท รีเลทีฟคอร์ออร ์ดิเนทระยะ  

 การอ้างอิงมุม และการเปิด  /ปิด Ortho และ การวัดมุมแบบ Polar Angle 

Measurement  

 การย่อ ขยาย งานให้สะดวกในการท างาน  

 การสร้าง Profile เพ่ือเก็บค่าการปรับแต่งจอภาพของตนเอง  

 การใช้ Pan เล่ือนภาพเพ่ือความสะดวกในการเขียนแบบ  

 การใช้เครื่องมือในการแก้ไขแบบเบ้ืองต้น  

 การย้อนค าส่ังและเรียกคืนกลับมาใช้งาน  

 เทคนิควิธีการเลือกวัตถุ  

 การย้อนค าส่ังและเรียกคืนกลับมาใช้งานด้วยค าส่ัง  

 การส ารองข้อมูลไฟล์และการก าหนดการบันทึกงานอัตโนมัติ  

 การบันทึกข้อมูลส าหรับใช้งานใน Version13, 14, 2000, 2002, 2004, 2005, 

2006 

 แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพื้นฐาน BASIC I 



 

ครั้งที่ 2 ชุดค าสั่งพื้นฐานของโปรแกรมเพื่อใช้ในการเขียนแบบแปลน  

 การเขียนส่ีเหล่ียมและวงกลม  

 การคัดลอกและการคัดลอกวัตถุแบบหลายๆ ช้ิน 

 การเคล่ือนย้ายวัตถุในรูปแบบต่างๆ  

 การใช้เครื่องมือเพ่ือความแม่นย าในการเขียนแบบ  

 การใช้ Object Snap Tracking 

 การวัดระยะห่างและมุมระหว่างจุดสองจุด  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพื้นฐาน BASIC II 

ครั้งที่ 3 หลักการจัดล าดับขั้นตอนการท างานและปรับเปลี่ยนแก้ไขแบบแปลน  

 การก าหนดล าดับข้ันการท างาน, รูปแบบของเส้น  

 การใช้แถบรายการต่างๆ บนทูลบาร์ Object Properties  

 การจัดกลุ่มภายในแบบแปลน  

 การก าหนด Scale ของเส้นในรูปแบบต่างๆ  

 การเปล่ียนเลเยอร์ใช้งาน โดยใช้ Layer ที่ถูก Current  

 การคัดลอกคุณสมบัติของวัตถุไปใส่ในอีกวัตถุหนึง่  

 การจัดการสถานะของเลเยอร,์การตรวจสอบวัตถุในเลเยอร,์การเคล่ือนย้ายเล

เยอร ์ 

 การเปล่ียนเลเยอร์ให้อยู่ในเลเยอร์ที่ใช้งานอยู่,การคัดลอกเลเยอร์ไปยังเลเยอร์

ใหม่  

 การใช้งานเลเยอรท์ี่ต้องการเลเยอร์เดียวช่ัวคราว และการเรียกกลับ  

 การปิดเลเยอร์ของวัตถุที่ถูกเลือกและเปิดเลเยอร์  

 การแช่แข็งเลเยอร์ของวัตถุที่ถูกเลือกและการละลายเลเยอร ์ 

 การล็อคเลเยอร์ทัง้หมดด้วยค าส่ังและการปลดล็อคเลเยอร์ทัง้หมด  

 การรวมเลเยอรแ์ละการลบเลเยอร ์ 

 การเขียนรูปหลายเหล่ียมแบบต่าง ๆ  

 การใช้ค าส่ังในการแก้ไขความยาวเส้น ยืด หด เส้น ,การสร้างเส้นคู่ขนาน  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนโครงสร้างต่างๆ และการก าหนดเลเยอร์มาตรฐาน

ส าหรับแบบแปลน 



 

ครั้งที่ 4 หลักการแก้ไขแบบแปลนเบื้องต้น  

 การใช้ค าส่ังเขียนเส้นแบบต่อเนื่องและเส้นโค้ง  

 การแปลงจากเส้นไม่ต่อเนื่องเป็นเส้นต่อเนื่อง  

 การสร้างเส้นหัวลูกศร  

 การใช้ค าส่ังเพ่ือรวมเส้น,แก้ไขปลายเส้น ตัดเส้น และการตัดเส้น  

 การใช้ค าส่ังลบมุมตัดและลบมุมโค้งของเส้นตรง  

 การล้างจอภาพ , การค านวณหาพ้ืนที่และเส้นรอบรูปของที่ดินหรือแบบแปลน  

 การสร้างเส้นจากผิวสัมผัสของส่วนโค้ง  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนพื้นฐาน BASIC III 

 



 

ครั้งที่ 5 การสร้างและแก้ไขแบบในส่วนของเส้นต่อเนื่องและเส้นโค้ง  

 การสร้างรูปตัดและรูปด้านโดยการอ้างอิงจากแบบแปลน  

 การยืดและหดวัตถุหลายช้ินพร้อมกัน,การคัดลอกวัตถุหลายๆ ช้ินในครัง้เดียว  

 การใช้ค าส่ังคัดลอกวัตถุจ านวนมาก  

 การใช้ค าส่ังในการเขียนเส้นคู่ขนาน , การใช้ค าส่ังสร้าง Polyline แบบปิด  

 การปิดบังส่วนท่ีไม่ต้องการให้แสดง และ เพ่ือให้ปิด/เปิด แสดงส่วนที่ปิดบัง  

 การใช้เครื่องมือในการเขียนส่วนโค้ง วงรี และ โดนทั  

 การใช้ค าส่ังในการแก้ไขความยาวเส้น ยืด หด เส้น  

 การ Set Point Style และเขียนจุดอ้างอิง Point  

 การใช้ค าส่ังในการแบ่งส่วนของเส้นตามระยะที่ก าหนดหรือเท่าๆ กัน  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลน รูปตัดโดยมีรายละเอียดของส่วนโค้งและแบบประตู

หน้าต่าง 

ครั้งที่ 6 การเขียนแบบแปลนและใส่ลวดลายให้กับแบบแปลน  

 การสร้างเส้นคู่ขนานแบบหลายๆ เส้นภายในครั้งเดียว  

 การหมุนและพลิกกลับด้านและการย้ายวัตถุจากที่หนึ่งไปอีกที่หนึง่โดยการหมุนและ

เคล่ือนท่ี  

 การสร้างก้อนเมฆ , การสรา้งสัญลักษณ์ Breakline , การเขียนงานรูปตัด

โครงสร้างโดยใช้ค าส่ังต่างๆ  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลน ขยายห้องน ้าและแบบแปลนต่างๆ 



 

ครั้งที่ 7 การแก้ไขและใส่ลวดลายใหก้ับแบบแปลนพร้อมทั้งตัวอักษร  

 การใส่ลวดลายให้กับช้ินงานและแก้ไข Hatch และสามารถตัดได้  

 การก าหนดให้ Hatch สามารถส่ัง DRAWORDER , การใส่ลวดลายแฮทช์แบบ

พิเศษ  

 การก าหนดตัวอักษร รูปแบบ มาตราส่วนและการใช้ภาษาไทยในงาน AutoCAD  

 การก าหนดชนิด สี ขนาดความสูงของตัวเลขและตัวอักษร  

 การเขียนตัวเลข ตัวอักษร ทั้งภาษาไทยและอังกฤษ  

 การแก้ไข ชนิด สี ขนาดความสูงของตัวเลขและตัวอักษรที่สร้างไว้แล้ว  

 การใส่สัญลักษณ์ต่างๆ เช่น เส้นผ่านศูนย์กลาง ระดับบวกลบ องศา  

 การก าหนดให้ตัวอักษร มี Text Mask หรือ Background Mask  

 การก าหนดให้สัญลักษณ์ในการประกอบแบบ, การปรับความกว้างของตัวอักษร  

 การก าหนดการปิดก้ันไม่ให้มองเห็นด้านหลังของตัวอักษรและปลดการปิดก้ัน 

 การระเบิดตัวอักษรให้เป็นเส้นธรรมดา  

 การแปลง DTEXT ให้เป็น MTEXT และแปลง MTEXT เป็น DTEXT  

 การเขียนตัวอักษรตามแนวโค้ง, การหมุนตัวอักษร , การเขียนเลขล าดับตัวอักษร  

 การสร้างบล็อค การสอดแทรกบล็อค การระเบิดบล็อค  

 การแก้ไข Block หรือ Wblock และ การคัดลอกส่วนประกอบของบล็อก  

 การตัดเส้นและต่อเส้นโดยใช้บล็อกเป็นแกนตัด ,การแทนที่บล็อกด้วยบล็อกใหม่, 

การย่อ –ขยายวัตถุ  

แบบฝึกหัดฝึกการใส่ลวดลายและสัญลักษณ์ให้กับแบบแปลน 



 

ครั้งที่ 8 

 

หลักการสร้างแบบแปลนและลงรายละเอียดต่าง ๆ และระบบฐานข้อมูล  

 การก าหนดรูปแบบของเส้นบอกระยะ(Dimension) ในแบบต่างๆ  

 การก าหนดรูปแบบของส่วนประกอบของเส้นบอกระยะ (Dimension) ใน

รายละเอียด เพ่ือให้เหมาะสม กับแบบแปลน  

 การบอกขนาดด้วยเส้นบอกระยะ (Dimension) ในแบบต่างๆ  

 การก าหนดมาตราส่วนให้กับเส้นบอกระยะ (Dimension), การแก้ไขเส้นบอกระยะ

(Dimension)ที่ได้ สร้างไปแล้ว  

 การก าหนดสเกลแฟคเตอรส์ าหรับเส้นบอกขนาด  

 การน ารูปแบบเส้นบอกขนาดออกจากแบบแปลน  

 การเรียกคืนค่าตัวเลขบอกขนาดที่ได้แก้ไขไปให้ตรงกับความเป็นจรงิที่วัดได้  

 การย่อ – ขยายวัตถุและปรับเส้นบอกขนาดให้ได้สัดส่วนกับมาตราส่วนทีได้ย่อ-

ขยายไปแล้ว  

 ข้ันตอนการสอดแทรกคุณสมบัติวัตถุจาก File อ่ืนๆ  

 การสร้างและแก้ไขแอททริบิวต์,การควบคุมการปรากฏของแอทริบิวต์  

 ข้ันตอนการแยกแอททริบิวต์ออกไปใช้ในโปรแกรมอ่ืนๆ  

 การ Export แอททริบิวต์และการจัดการกับแอททริบิวต์  

 การแก้ไขแอททริบิวต์ทัง้หมดในแบบแปลน, การระเบิดบล็อกและแปลงแอททริบิวต์ให้

เป็นตัวอักษร ธรรมดา  

 การแก้ไขคุณสมบัติของวัตถุ, การสอดแทรกและปรับแต่งรูปภาพให้กับช้ินงานและ

ก าหนดคุณสมบัติ ต่างๆ  

 การสร้างแบบแปลนอย่างละเอียดและสามารถก่อสร้างได้  

แบบฝึกหัดฝึกการเขียนแบบแปลนโดยใส่เส้นบอกระยะและแบบขยาย 



 

ครั้งที่ 9 การเขียนแบบ Isometric และการใช้ XREF ในรูปแบบต่าง ๆ  

 หลักการท างานระบบ Network (Team work)  

 การจัดการกับ Xref ในการท างานแบบ Network  

 การสอดแทรก Xattach และการแปลง Xref เป็น Block และการแก้ไข Xref  

 การคัดลอกส่วนประกอบของเอกซ์เรฟ, การตัดเส้นและต่อเส้นโดยใช้เอกซ์เรฟเป็น

แกนตัด  

 การท าตารางรายการประกอบแบบ  

 การควบคุม Cursor และ Polar เพ่ือใช้ในการเขียนแบบ Isometric  

 การเขียนแบบ Isometric ด้วยค าส่ัง Line , Pline ,Ellipse –Isocircle –set Grid 

snap type Isometric  

 การเขียนและก าหนดเส้นบอกระยะตามมุมของ Isometric  

 การก าหนดตัวอักษร Text แบบมุมมอง Isometric View  

 



 

ครั้งที่ 10 หลักการการพิมพ์แบบแปลนและทดสอบการพิมพ์ด้วยเครื่อง Printer, Acrobat  

 หลักการในการจัดเตรียมกระดาษเพ่ือใช้ในการพิมพ์แบบแปลน  

 การก าหนดขนาดกระดาษและต้ังค่าเครื่องพิมพ์และพ้ืนที่พิมพ์ (Plot) 

 การสร้างกรอบกระดาษให้ได้มาตรฐานในการเขียนแบบและท าเป็น Template  

 การใช้ Page Setup ในการต้ังค่าและสามารถ Preview ได้ทนัที  

 การก าหนดพ้ืนที่พิมพ์แบบ ตามขนาดกระดาษ A4, A3, A2 และ A1 ที่ใช้ในงาน

เขียนแบบ  

 การก าหนดมาตราส่วน ตามหน่วยวัดเมตริก เป็น มิลลิเมตร และเมตร  

 การสร้างวิวพอร์ทเพ่ือก าหนดหลายมาตราส่วนในแบบแผ่นเดียวกัน  

 การเปล่ียนจากหน้าต่าง Model Space to Paper Space  

 การก าหนดมาตราส่วนให้กับวิวพอร์ทเพ่ือการพิมพ์แบบแปลนที่ถูกต้อง  

 การจัดวางต าแหนง่แบบในวิวพอร์ทให้เหมาะสม , การซ่อนเลเยอร์ในวิวพอรท์ด้วย 

ค าส่ัง LAYVPI  

 การต้ังคุณสมบัติและบันทึกชุดค าส่ังส าหรับการส่ังพิมพ์  

 หลักการในการพิมพ์แบบแปลนให้มีความเข้ม – บาง ตามเบอร์ของปากกา  

 การก าหนดพ้ืนที่พิมพ์แบบ ตามขนาดต่าง ๆ, การก าหนดคุณสมบัติของ

เครื่องพิมพ์แบบต่างๆ  

 การแสดงผลของภาพตัวอย่างก่อนการพิมพ์แบบและส่ังพิมพ์แบบจรงิ  

 การขยาย Viewport บนพ้ืนท่ี Model space ให้เต็มพ้ืนท่ีวาดภาพ  

 การใช้ eTransmit เก็บบันทึกแบบแปลนและ File ที่เก่ียวข้อง  

Workshop ฝึกการจัดหน้ากระดาษและการพิมพ์งาน.ใน Acrobat 8 Professional7 

ตอบ-ปัญหาที่สงสัยโดยประสบการณ์ของวิทยากร 

 

 


