
 

หลักสูตร  การการออกแบบและการวิเคราะห์ทางด้านวิศวกรรม Advance 3D 

Machine Design and analysis with SolidWorks  

ภาพรวมของการเรียน 

หลักสูตรครอบคลุมเนื้อหา การออกแบบและวิเคราะห์ช้ินงาน 3 มิติอาทิ Advance Parts, Advance Assembly, 

Advance Drawing เป็นต้น ซ่ึงเป็นการใช้งานเชิงอุตสาหกรรมการผลิต เนน้เรื่องของสายงานผลิต สร้าง

เครื่องจักร เพ่ือควบคุมเครื่องจักร ทาให้ การควบคุมเครื่องจักรและสามารถควบคุมคุณภาพช้ินงาน การสรา้ง

งานโลหะแผ่น Sheet Metal การเขียนแบบโครงสร้างและงาน เช่ือม Wildman การประยุกต์ค าส่ังเพ่ือสร้าง

ช้ินงานท่ี ซับซ้อน การออกแบบโดยการใช้ช้ินส่วนมาตรฐานการออกแบบช้ินงานและ Molds การวิเคราะห์

คุณสมบัติของช้ินงานและการน าเสนอช้ินงานการสร้างแอนนิเมช่ัน การสร้างเป็นพรีเซนเทชันเพ่ือน าเสนองานกับ 

ผู้บริหารและพนักงานฝ่ายผลิตโดยใช้โปรแกรม SolidWorks 2016 เหมาะสาหรับผู้ที่ต้องการเรียนรู้ออกแบบ

ช้ินส่วนเครื่องจักรกล 3 มิติ แบบเจาะลึกและสามารถวิเคราะห์หาค่า งานทางด้านวิศวกรรมเหมาะส าหรับงาน

ทางด้าน Product Design, MachineDesign, FurnitureDesign, MachinePart Designand Analysis เพ่ือ

ตอบสนองงานทางด้านออกแบบเครื่องจักรกลและช้ินส่วนเครื่องจักรกล โดยเฉพาะ 

 

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน  

หลักสูตร 42 ช่ัวโมง เรียนทัง้ส้ิน 12 ครัง้ ( ครั้งละ 3 ช่ัวโมงครึง่ – 4 ช่ัวโมง ) 

 

พื้นฐานของผู้เรียน 

Windows, มีพ้ืนฐานงานเขียนแบบเบ้ืองต้น, มีพ้ืนฐานด้าน SolidWorks ข้ันพ้ืนฐานมาก่อน 

 

โปรแกรมที่ใช้ 

SolidWorks 2016 

เหมาะส าหรับ 

วิศวกรเขียนแบบ, วิศวกรออกแบบ, นักออกแบบผลิตภัณฑ์, Draftsman, นักศึกษาที่เรียนวิชา Drawing, ผู้ทา

งานด้านการออกแบบและเขียนแบบ, วิศวกรที่ต้องการหาวิธีลดเวลาในการทางานด้านการออกแบบ 

 

วิทยากร 

อาจารย์ ประทาน บรรเทาทุกข์  

การศึกษา : ประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง คณะเทคโนโลยีการผลิต ออกแบบการผลิต สถาบันเทคโนโลยีราช

มงคล วิทยาเขตพระนครเหนือ ปรญิญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร์ สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกล้าพระนครเหนือ 



 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

 หลังจบหลักสูตรสามารถออกแบบเครื่องจักรกล ช้ินส่วนเครื่องจักรกลแบบ ด้วยโปรแกรม SolidWorks  

 สามารถสร้างแอนนิเมช่ัน การสร้างเป็นพรีเซนเทชัน โดยใช้โปรแกรม SolidWorks  

 ค่าใช้จ่ายในการส่งบุคลากรเข้าฝึกอบรมทางวิชาชีพของบรษัิท หรือห้างหุ้นส่วนนติิบุคคล นอกเหนือจาก

หักค่าใช้จ่ายได้ทั  ้ง หมดแล้ว ยังได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้อีกร้อยละร้อยตามประกาศกระทรวงการคลัง 

 ผู้เรียนสามารถเรียนทบทวนซ ้าได้ ฟรี ( ทุกสาขา ในระยะเวลา 1 ปี ) 

 ผู้ผ่านการอบรมจะได้รับประกาศนียบัตร โดยความควบคุมของกระทรวงศึกษาธิการ 

 

ค่าอบรม 

ราคา 7,800 บาท ( เฉล่ียเพียงช่ัวโมงละ 168 บาท ) 

รวมเอกสารประกอบการอบรม ราคาควบคุมโดยกระทรวงศึกษาธิการ ไม่มีภาษีมูลค่าเพ่ิม 

*** เฉพาะนักเรียนเก่าของสถาบันลดเหลือ 6,800 บาท (เฉลี่ยเพียงชั่วโมงละ 139 บาท) 

 

วิธีการช าระเงิน  

1. ช าระเงินสดด้วยตนเองก่อนวันเริ่มอบรมเป็นเวลา 1สัปดาห์ 

2. โอนเงินเข้าบัญชี  "บรษัิท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากัด" 

ธนาคารกรงุศรีอยุธยา สาขาฟอร์จูนทาวน ์ 

ประเภทบัญชี กระแสรายวัน  

เลขที่บัญชี 253-0-02599-9  

(กรุณา Fax ใบ Pay in มายืนยันท่ี 02-642-1100 , ส่งรายละเอียดผ่าน  

Email : contact@NetDesign.ac.th และ Line :: @netdesign )  

3. ส่ังจ่ายเช็คขีดคร่อมในนาม "บรษัิท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากัด"   

4. ช าระผ่านบัตรเครดิตได้ที่ เนต็ดีไซน์ ทุกสาขา 

Cancellation กรณีที่ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่น่ัง โปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลาย

ลักษณ์อักษรก่อนวันเริ่มอบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนัน้จะไม่คืนค่าอบรม 

 

 

 

 

 

 



 

Advance 3D Machine Design and analysis with SolidWorks  Course Outline 

ครั้งที่ 1 การประยุกต์ค าสั่งเพื่อสร้างชิ้นงานท่ีซับซ้อน Advance Parts, Design Table 

and Configurations  

 การสร้างบานพับมาตรฐาน  

 การเจาะรูสาหรับยึดสกร ู 

 การตัดช่องของบานพับ  

 การตัดช่องบานพับแบบใหม่  

 การสร้าง Part Configuration  

 การจับคู่ Part ในงานประกอบ Assembly  

 การสร้าง Part ใหม่ในงานประกอบ Assembly  

 การแก้ไขขนาดของช้ินงาน  

    การสร้างช้ินงานที่มีความซับซ้อนโดยการประยุกต์ค าส่ัง 
ครั้งที่ 2 การประกอบชิ้นงาน Advance Assembly  

 การออกแบบโดยการใช้ช้ินส่วนมาตรฐาน  

 การสร้างช้ินงาน Part และเจาะรูเพ่ือท าส าเนาเชิงเส้น Linear Pattern  

 การก าหนดคุณสมบัติทางกายภาพของช้ินงาน  

 การประกอบช้ินงาน Advance Assembly  

 การใช้ช้ินส่วนมาตรฐานช่วยในการออกแบบ  

 การใช้ช้ินส่วนมาตรฐานช่วยในการออกแบบแบบอัตโนมัติ  

 ก าหนดแนวทางในการสร้างงานประกอบเพ่ือทาแอนนิเมช่ัน  

 การ Fix ช้ินงาน และการเปล่ียนช้ินงานท่ีเป็นฐานเพ่ือ Fix การเคล่ือนท่ี  

 การวางแผนประกอบเพ่ือการประยุกต์และการแก้ไข 

ครั้งที่ 3 การสร้างงานโลหะแผ่น Sheet Metal  

 การยืดแบบแผ่นบาง  

 การสร้างแผ่นพับ  

 การสร้างแผ่นคล่ี  

 การตัดผ่านรอยพับ  

 การพับขอบช้ินงาน  

 เรียนรู้การออกแบบและการใช้ค าส่ังสร้างงาน Sheet Metal  

 ค าส่ังที่ครอบคลุมในงาน Sheet Metal 

ครั้งที่ 4 การเขียนแบบโครงสร้างและงานเชื่อม Weldments  

 การสร้างเส้น Path ของช้ินงาน  

 การสร้างงานด้วยการ Insert ช้ินส่วนงานตาม Path  

 ค าส่ัง Structural Member  



 

 ค าส่ัง Gusset  

 ค าส่ัง Weld Bead  

 ค าส่ัง Hole Wizard ใน Feature Weldment  

 การปิดวัตถุที่ปลายเปิด  

 การตัดและการยืดวัตถุ  

 การสร้างแผ่นงานยึดช้ินส่วนงาน  

 การเขียนแบบแนวเช่ือม  

 ทบทวนค าส่ังและการออกแบบงาน  Weldments เพ่ือน าไปใช้งานจริง 

ครั้งที่ 5 การสร้างระนาบ Plane และการใช้ Referents Geometry  

 การออกแบบช้ินงานต้นแบบ  

 การคัดลอกช้ินงาน  

 การสร้าง Parting Lines และ Planar Surface ให้กับช้ินงาน  

 การสร้าง Mold จากช้ินงานท่ีออกแบบ  

 ค าส่ัง Extruded Surface  

 ค าส่ัง Revolved Surface  

 ค าส่ัง Swept Surface  

 ค าส่ัง Lofted Surface  

 ค าส่ัง Boundary Surface  

 ค าส่ัง Fillet Surface  

 ค าส่ัง Ruled Surface  

 ค าส่ัง Knit Surface  

 เรียนรู้การออกแบบและการใช้ค าส่ังสร้างงาน Molds Tools  

 ค าส่ัง Draft Analysis  

 ค าส่ัง Undercut Analysis 

 ค าส่ัง Parting Line Analysis   

 ค าส่ัง Move Face  

 ค าส่ัง Scale  

 ค าส่ัง Shut-off Surface เพ่ือสร้าง Moles   

 ค าส่ัง Core 

ครั้งที่ 6 การประยุกต์ค าสั่งเพื่อสร้างชิ้นงานท่ีซับซ้อน  

 ประยุกต์ใช้ค าส่ังพ้ืนฐานในการออกแบบ เพ่ือออกแบบช้ินงานท่ีมีความ

ซับซ้อนได้  

 เข้าใจหลักการท างานของค าส่ังเพ่ือที่จะสามารถประยุกต์ใช้ค าส่ังได้อย่างมี

ประสิทธิภาพ 



 

ครั้งที่ 7 การวิเคราะห์คุณสมบัติของชิ้นงาน  

 การวิเคราะห์คุณสมบัติด้วยค าส่ัง COSMOSXpress  

 การวิเคราะห์สภาวะของช้ินงานด้วยค าส่ัง MoldflowXpress  

 การสร้างภาพ Advance eDrawings  

 การใช้งาน Advance Photo Works  

 การใช้งาน Evaluate และการวิเคราะห์แบบเชิงลึก 

ครั้งที่ 8 งานประกอบและการประยุกต์เพื่อใช้งาน Advanced Model 

 การสร้างภาพประกอบจากช้ินงาน  

 การค านวณหาคุณสมบัติทางกายภาพของช้ินงาน  

 การเปล่ียนพ้ืนผิวสีของช้ินงานและสร้างความโปรง่ใส  

 การสร้างความโปรง่ใสให้กับช้ินงาน 

ครั้งที่ 9 การบอกขนาด Advance Drawing  

 Tools Annotation Command  

 การเพ่ิมมุมมองรายละเอียดของแบบแปลน  

 การระบุค่าความหยาบของผิวชิ  ้นงาน  

 การระบุค่าพิกัดความเผ่ือ  

 การบอกขนาดรูเจาะ  

 การสร้างตารางรายการวัสดุ  

 การเพ่ิมสัญลักษณ์ในแบบ 

ครั้งที่ 10 การน าเสนอชิ้นงาน Motion Study  

 การจ าลองการเคล่ือนที่ของงานประกอบ  

 การประยุกต์ค าส่ังในการจ าลองการเคล่ือนที่ของช้ินงาน  

 ค าส่ัง Filter Animation  

 ค าส่ัง Filter Setting  

 ค าส่ัง Filter Selected  

 ค าส่ัง Animation Wizard  

 ค าส่ัง Motion Study Properties 

ครั้งที่ 11 การสร้างภาพเคลื่อนไหวด้วย SolidWorks Animator  

 การก าหนดให้วัตถุสามารถเคล่ือนท่ีได้  

 การสร้างวัตถุปริมาณมวลในการเคล่ือนท่ี  

 การสร้างวัตถุกล่องในการเคล่ือนท่ี  

 การก าหนดจุดอ้างอิงในการก าหนดการเคล่ือนไหว  

 การ Save File Animation 

ครั้งที่ 12 การประยุกต์ใช้ไฟไนต์เอลิเมนต์ด้วย SolidWorks Simulation  



 

 การก าหนดให้วัตถุสามารถเคล่ือนท่ีได้  

 การสร้างวัตถุปริมาณมวลในการเคล่ือนท่ี  

 วิเคราะห์ปัญหารูปร่างช้ินงานท่ีมีความซับซ้อนในหนึง่ สอง และสามมิติ 

ภายใต้ภาวะโหลดที ่แตกต่างกัน  

 ตัวอย่างที่สอดคล้องกับทฤษฎีของระเบียบวิธีไฟไนต์เอลิเมนต์  

 วิเคราะห์ผลลัพธ์ท่ีค านวณโดยโปรแกรม Solidworks  Analysis 

Programming  

 น าหลักการทัง้หมดมาประยุกต์ใช้ในงานจริงได้  

 เข้าใจในปรากฏการณท์ี่เกิดข้ึนในผลิตภัณฑ์ และสามารถออกแบบผลิตภัณฑ์

ตามหลัก Analysis Simulation  

 สร้างแบบแปลนเพ่ือส่ังผลิตช้ินงานได้  

  สร้างแอนนิเมช่ันเพ่ือแสดงการทางานท่ีสัมพันธ์กันของเครื่องจักรได้ 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 
 


