
 
 

 
  

หลักสูตร       Zbrush Introduction 

ภาพรวมของการเรียน 

โปรแกรม Zbrush ซึ่งเป็นโปรแกรมสรา้งงานโมเดล 3 มิติ ที่ไดค้วามนิยมอย่างมากในตอนนี ้เพราะเป็นการ
สร้างโมเดล 3 มิ ติที่มี เทคนิคการท างานป้ันคล้ายการป้ันด้วยดิน แต่เป็นการป้ันด้วยคอมพิวเตอร ์ 
https://www.youtube.com/watch?v=hlThsUR6TQ8&list=WL&index=25&t=0s  

และในหลายแขนงวิชาชีพก็น าโปรแกรมนีไ้ปใชอ้ย่างแพร่หลาย เช่น งานออกแบบ concept art  , 3d Printing , 
Jewelry design  ,Game , งานดา้น Animation ที่ตอ้งใชโ้มเดล 3 มิติ  โดยเฉพาะงานสรา้งภาพประกอบทาง
ภาพยนต์ Visual effects (VFX) ซึ่ง  โปรแกรม Zbrush ถึงกับเคยได้รบัรางวัล Scientific And Engineering  
Award (2014)  ซึ่งใหโ้ดย  Academy of  Motion Picture Arts and Sciences หรือที่เราคุน้กันในนามรางวัล 
Oscar   https://www.oscars.org/sci-tech/ceremonies/2014       

https://www.youtube.com/watch?v=DKEOuJfcyks 

หลกัสูตร Zbrush เบือ้งตน้นีมุ้่งเนน้ใหค้วามรูข้ัน้พืน้ฐานการใชง้านโปรแกรมเพื่อใหเ้ขา้ใจง่ายเหมาะกับคนที่
สนใจทั่วๆไปและผูเ้ริ่มตน้ศกึษา 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 

หลกัสตูร 14 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 4 ครัง้ เรียน ( ครัง้ละ 3 ชั่วโมงครึง่ ) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 
ผูท้ี่สนใจทั่วไปที่สามารถใช่คอมพิวเตอรไ์ด ้
 
โปรแกรมทีใ่ช้ 
Zbrush 

เหมาะส าหรับ 

ผูท้ี่ตอ้งการเป็นนกัสรา้งงานโมเดล 3 มิติ  หรือผูท้ี่เก่ียวขอ้งกบังานในดา้นโมเดล 3 มิติ 
 
 

https://www.youtube.com/watch?v=hlThsUR6TQ8&list=WL&index=25&t=0s
https://www.oscars.org/sci-tech/ceremonies/2014
https://www.youtube.com/watch?v=DKEOuJfcyks
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Zbrush Introduction Course Outline 

 
 

คร้ังที ่1 

เรียนรู ้Interface ของโปรแกรม zbrush  แนวการท างานบน 2.5D canvas ของ zbrush 
เริ่มการสรา้งชีน้งาน 3มิติเบือ้งตน้   Primitives และ Polymesh3D 
ท าความเขา้ใจในเรื่อง 3D space มมุมองแบบ 3มิติ และรูจ้กักการควบคมุพืน้ที่การท างาน 
หรือ canvas ของ zbrush และพืน้ฐาน edit mode, move, rotate และ scale 

 
คร้ังที ่2 

เรียนรูเ้พิ่มเติมเรื่อง tools, subtools แนวคิดการท า Subdividing  และ Dynamesh 
เริ่มตน้ท าการป้ันงานแบบง่ายๆ  เรียนรูก้ารใช ้Brush และการควบคมุการใชง้าน 
เรียนรูก้ารท างานแบบหลายดา้นพรอ้มกนัในระบบ Symmetry 
รูจ้กัการน าภาพเขา้มาเป็นแบบในการป้ันงานในโปรแกรม zbrush 

 
คร้ังที ่3 

เรียนรูเ้รื่องพืน้ฐานการท า Masking, Polyframe, Polygroups, และ Visibility 
เรียนรูเ้รื่อง Selection, Slicing, Clipping, Trim 
และค าสั่งที่ใชบ้่อยๆใน Geometry และ Deformation  
ใหค้วามรูพ้ืน้ฐานในเรื่อง Topology, Zremesher  และ UV 

 
คร้ังที ่4 

เรียนรู ้Polypaint การเพิ่มสีใหก้บัโมเดล 3มิติ การใช ้Layer ในการระบายสีและใส ่texture 
เรียนรูเ้รื่อง Material ขัน้พืน้ฐาน และการจดัแสง 
การจดัวางภาพ และ Render เพื่อใหไ้ดช้ิน้งานเป็นภาพนิ่ง และ ภาพเคลื่อนไหว 
รวมทัง้การ Export งานที่เป็น โมเดล 3มิติ 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

 

 

 


