
 
 

 
  

หลักสูตร       3DS MAX for 3Ds Models 

ภาพรวมของการเรียน 

3ds Max เป็นโปรแกรมสรา้งงานกราฟิก 3มิติระดบัโลกที่มีการพฒันามาตัง้แต่ ปี ค.ศ. 1996 (3D Studio MAX 
1.0) โดย Autodesk, Inc. ในปัจจบุนัมีการใชโ้ปรแกรมนีก้นัอย่างแพรห่ลายในหลากหลายสายงาน เช่น 
Architectural visualization, Graphic Design, Animation, VFX, Video Games และอื่นๆ นบัว่าเป็นโปรแกรม 3
มิติที่มีผูใ้ชม้ากที่สดุอนัดบัตน้ๆของโลก 

คอรส์ 3D Modeling in 3ds Max (สรา้งโมเดล3มิติดว้ยโปรแกรม 3ds Max) มีจดุมุ่งหมายใหผู้เ้รียนมีความรู้
เนน้หนกัในเฉพาะดา้นการสรา้งชิน้งานโมเดล 3มิติ ดว้ยโปรแกรม 3ds Max เรียนรูก้ระบวนการการท างานและ
แนวคิดขัน้ตอนการท างานและเครื่องมือที่ใชใ้นการท า ในระดบัที่เอาไปใชง้านไดจ้รงิแบบมืออาชีพ 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 

หลกัสตูร 35 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 10 ครัง้ (ครัง้ละ 3 ชั่วโมงครึง่) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 

Windows 
โปรแกรมทีใ่ช้ 

Autodesk 3ds Max 

เหมาะส าหรับ 

ผูต้อ้งการเรียนรูก้ารสรา้งโมเดล 3มิติดว้ยโปรแกรม 3ds Max  

 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
  

 

3DS MAX for 3Ds Models Course Outline 
คร้ังที ่1  

ปพูืน้ฐานความรูก้ารใชโ้ปรแกรม 3ds Max ในสว่นที่จ  าเป็นส าหรบัผูท้ี่ยงัไม่เคยมีประสบการณก์าร
ใชโ้ปรแกรม 3ds Max มาก่อน  
ใหค้วามรูห้ลกัการที่ส  าคญัในแง่ของงานสรา้งโมเดล 3มิติที่ควรรู ้เช่นวตัถุ 3มิติ ชนิดต่างๆ 
, Coordinate system, Manipulating objects 
 

คร้ังที ่2  
เรียนรู ้Modifier Stack ของ 3ds Max, Level of detail ของ object, topology ฯลฯ 
 

คร้ังที ่3 
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลดว้ย Spline, surface, NURBS   

คร้ังที ่4 
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลดว้ย Polygon 

คร้ังที ่5 

หดัสรา้งผลงานโมเดล 3มิติที่ซบัซอ้นขึน้ดว้ย เทคนิคการขึน้โมเดลแบบต่างๆ 

คร้ังที ่6 
หดัสรา้งผลงานโมเดล 3มิติต่อเนื่องจากครัง้ก่อน และเพิ่มเทนนิคที่ควรรูต่้างๆ 

คร้ังที ่7  
เรียนรูก้ารสรา้งโมเดลในงานเฉพาะทางที่แตกต่างกนั เช่น โมเดล เพื่องาน  concept design, 
animation , game , 3d printing ฯลฯ 
 



 
 

 
  

 

 

 

 

คร้ังที ่8 
เรียนรูก้ารท า UV ใหโ้มเดล 3มิติเพื่อเตรียมไวเ้พื่อใส ่texture ใหโ้มเดล 

คร้ังที ่9 
ใส ่Texture ใหก้บัโมเดล 3มิติ 

คร้ังที ่10 
ท าการ Render และ Export ผลงานออกมาเพื่อมาจดัท าเป็น  Portfolio 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 


