
 

 

 

หลักสูตร Sticker Line Design 

ภาพรวม 

ส ำหรับผู้ที่สนใจกำรออกแบบ Sticker Line ด้วยตวัเองให้โดนใจ 

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน หลกัสตูร 14 ชัว่โมง เรียนทัง้สิน้ 4 ครัง้ ( ครัง้ละ 3 ชัว่โมงคร่ึง ) 

พืน้ฐานผู้เรียน Windows 

โปรแกรมที่ใช้ Adobe Illustrator 

เหมาะส าหรับ ส ำหรับผู้ที่สนใจกำรออกแบบ Sticker Line 

วิทยากร อำจำรย์ จิรศกัด์ิ จงศรีรัตนกุล  

การศึกษา:  ปริญญำตรี คณะศิลปกรรมเอกวิชำจิตรกรรม ศนูย์กลำงสถำบนัเทคโนโลยีรำชมงคล คลองหก  

ก าลังศึกษา: ปริญญำโท คณะนิเทศศำสตร์ เอกวิชำกำรบริหำรธุรกิจบนัเทิงและกำรผลิต มหำลยักรุงเทพ  

ประสบการณ์  

- Graphic Game Design บริษัท Cyber planet  

- Art director Game Design บริษัท Teapot studio  

- งำนอิสระ 

ค่าเรียน รำคำ 6,800 บำท รำคำสทุธิ ไม่มีภำษีมลูค่ำเพิ่ม 

*** เฉพำะนกัเรียนเก่ำของสถำบนัลดเหลือ 5,800 บำท  

หมำยเหต ุ:: หำกเร่ิมเรียนในหลกัสตูรแล้ว ไม่สำมำรถยกเลิก หรือคืนค่ำอบรมได้ 

 

 



 

 

วิธีการช าระเงนิ  

1. ช ำระเงินสดด้วยตนเองก่อนวนัเร่ิมอบรมเป็นเวลำ 1สปัดำห์ 

2. โอนเงินเข้ำบญัชี "บริษัท เน็ตดีไซน์ พำรำกอน จ ำกดั" 

ธนำคำรกรุงศรีอยธุยำ สำขำฟอร์จนูทำวน์  

ประเภทบญัชี กระแสรำยวนั  

เลขที่บญัชี 253-0-02599-9 

(กรุณำสง่รำยละเอียดกำรช ำระเงินผ่ำน  

Email : contact@NetDesign.ac.th และ Line :: @netdesign )  

3. สัง่จ่ำยเช็คขีดคร่อมในนำม "บริษัท เน็ตดีไซน์ พำรำกอน จ ำกดั"  

4.ช ำระผ่ำนบตัรเครดิตได้ที่เน็ตดีไซน์ทุกสำขำ 

 

Cancellation กรณีที่ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่น่ัง  

โปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลายลักษณ์อักษรก่อนวันเร่ิมอบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนัน้จะไม่คืนค่า

อบรม 

 

 

 

 

 

 



 

 

Sticker Line Design 

ครัง้ท่ี 1 ครัง้ท่ี 1 ความรู้เบือ้งต้น 

- กำรออกแบบตวักำร์ตนู (Character Design) คืออะไร? 

- คณุสมบติัของ ตวักำร์ตนูที่ดีคืออะไร 

กรณีศึกษา : กุญแจส าคัญในความส าเร็จ ของ Character ชื่อดัง Workshop 1: 

ออกแบบ Character ที่แสดงถึงคุณลักษณะของตนเอง เปรียบเทียบก่อน-หลัง

การเรียน 

ครัง้ท่ี 2 ครัง้ท่ี 2 รู้จักความหมายของเส้น และรูปทรง ท่ีน ามาใช้ออกแบบ Character 

เบือ้งต้น 

- ควำมส ำคญัของ เส้น รูปร่ำง รูปทรง ของตวัละคร 

- หลกักำรวำดเส้นและแบบฝึกหดั 

- กำรพฒันำโครงร่ำงแบบเป็นขัน้ตอน 

ครัง้ท่ี 3 ครัง้ท่ี 3 เรียนรู้ รูปร่าง สัดส่วน ใบหน้า การแสดงอารมณ์ 

- ดดัแปลงรูปร่ำงสว่นให้เป็นตวักำร์ตนูที่น่ำรัก 

- รู้จกัโครงสร้ำงสดัสว่นของใบหน้ำ 

- กำรใช้เส้น เพื่อแสดงอำรมณ์ 

ครัง้ท่ี 4 ครัง้ท่ี 4 เคร่ืองมือส าหรับวาดการ์ตูน 

- การน าภาพวาดเข้าไปใช้งานกับ Illustrator 

- โปรแกรม Illustrator (ส าหรับวาดการ์ตูนเบือ้งต้น) 

- ออกแบบ Sticker Line ของตัวเอง 

Course Outline อำจมีกำรปรับเปลี่ยนตำมควำมเหมำะสมของนกัเรียนในคอร์สนัน้ๆ โดยมิต้อง

แจ้งให้ทรำบลว่งหน้ำ 

 


