
 
 

 
  

หลักสูตร       3DS MAX Introduction 

ภาพรวมของการเรียน 

3ds Max เป็นโปรแกรมสร้างงานกราฟิก 3มิติระดบัโลกที่มีการพฒันามาตัง้แต่ ปี ค.ศ. 1996 (3D Studio MAX 
1.0) โดย Autodesk, Inc. ในปัจจุบนัมีการใช้โปรแกรมนีก้นัอย่างแพร่หลายในหลากหลายสายงาน เช่น 
Architectural visualization, Graphic Design, Animation, VFX, Video Games และอื่นๆ นบัว่าเป็น
โปรแกรม 3มิติที่มีผู้ ใช้มากที่สดุอนัดบัต้นๆของโลก 

คอร์ส 3ds Max เบือ้งต้น นีเ้น้นให้ความรู้พืน้ฐานการใช้งานในภาพรวมของโปรแกรม เป็นการปูพืน้ฐานที่ดี
ส าหรับในระดบัเร่ิมต้น  เพื่อน าความรู้ที่ได้นีไ้ปต่อยอดในคอร์สอ่ืนๆที่เกียวข้องต่อไป   

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน 

หลกัสตูร 21 ชัว่โมง เรียนทัง้สิน้ 6 ครัง้ (ครัง้ละ 3 ชัว่โมงคร่ึง) 
 
พืน้ฐานของผู้ เรียน 

Windows 
 
โปรแกรมที่ใช้ 

Autodesk 3ds Max 

เหมาะส าหรับ 

ผู้สนใจทัว่ไปในงานกราฟิก 3มิติ และผู้ที่เร่ิมต้นเรียนโปรแกรม 3ds Max 

ประโยชน์ที่ได้รับ 

• ผู้จบหลกัสตูรจะสามารถเข้าใจถึงกระบวนการสร้างงาน 3 มิติด้วยโปรแกรม 3ds Max  

• ค่าใช้จ่ายในการสง่บคุลากรเข้าฝึกอบรมทางวิชาชีพของบริษัท หรือห้างหุ้นส่วนนิติบุคคล 
นอกเหนือจากหกัค่าใช้จ่ายได้ทัง้หมดแล้ว ยงัได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้อีกร้อยละร้อย ตามประกาศ
กระทรวงการคลงั  

• ผู้ เรียนสามารถเรียนทบทวนซ า้ได้ ฟรี 1 ครัง้ ภายในระยะเวลา 1 ปี 

• ผู้ผ่านการอบรมจะได้รับประกาศนียบตัร โดยความควบคมุของกระทรวงศกึษาธิการ 



 
 

 
  

 
ค่าอบรม 

ค่าธรรมเนียมการเรียน 8,800 บาท ราคาสทุธิ ไม่มีภาษีมลูค่าเพิ่ม 

*** เฉพาะนักเรียนเก่าของสถาบันลดเหลือ 7,800 บาท 
 หมายเหตุ :: หากเร่ิมเรียนในหลักสูตรแล้ว ไม่สามารถยกเลิก หรือคืนค่าอบรมได้ 

 
 
วิธีการช าระเงนิ  

1. ช าระเงินสดด้วยตนเองก่อนวนัเร่ิมอบรมเป็นเวลา 1สปัดาห์ 
2. โอนเงินเข้าบญัชี  "บริษัท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากดั" 

ธนาคารกรุงศรีอยธุยา สาขาฟอร์จนูทาวน์  
ประเภทบญัชี กระแสรายวนั  
เลขที่บญัชี 253-0-02599-9  
(กรุณาสง่รายละเอียดการช าระค่าอบรมผ่าน  
Email : contact@NetDesign.ac.th และ Line :: @netdesign )  

3. สัง่จ่ายเช็คขีดคร่อมในนาม "บริษัท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากดั"   
4. ช าระผ่านบตัรเครดิตได้ที่ เน็ตดีไซน์ ทกุสาขา 

Cancellation กรณีที่ ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่ น่ัง โปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลาย
ลักษณ์อักษรก่อนวันเร่ิมอบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนัน้จะไม่คืนค่าอบรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
  

 

 

 

3DS MAX Introduction Course Outline 
 
 

ครัง้ท่ี 1 

เรียนรู้ Interface ของโปรแกรม 3ds Max 
เรียนการควบคมุมมุกล้องในการท างานในระบบ 3 มิติ   
รู้จกัการจกัการกบัวตัถ ุ3มิติ และการตัง้ค่าต่างๆที่จ าเป็น 
 

 
ครัง้ท่ี 2 

เรียนรู้การสร้างโมเดล และท าความเข้าใจกบัโมเดล 3มิติแบบต่างๆที่มีในโปรแกรม 3ds Max 
เรียนรู้การขึน้โมเดล 3มิติ ในเทคนิคแบบต่างๆ   หดัใช้ค าสัง่ที่ส าคญัๆในการขึน้โมเดล 
 

 
ครัง้ท่ี 3 เรียนรู้ในเร่ือง Material สร้างคณุสมบติัพืน้ผิวของวตัถุ 3มิติ  

เรียนรู้การท า UV ให้กบัโมเดล 3 มิติ และใสล่าดลาย Textures 

 
ครัง้ท่ี 4 เรียนรู้การ Rendering  การจดัแสง Lighting  แบบต่างๆ และมมุกล้อง  

เรียนรู้การ setting Render ให้ภาพออกมาสวยงาม 

 
ครัง้ท่ี 5 

เรียนรู้หลกัการพืน้ฐานของการท า Rigging ในโปรแกรม 3ds Max ตัง้แต่แบบง่ายๆ 
และที่ซบัซ้อนขึน้ เช่นการสร้าง Bone , controller ,  เพื่อเอาไว้ท า Animation ในขัน้ตอนต่อไป 

 

 
ครัง้ท่ี 6 

เรียนรู้เร่ืองการท าให้มีการเคลื่อนไหว  Animation  
เรียนรู้การสร้าง key frame  และรู้จกั key frame แบบต่างๆ 
และเทคนิคอ่ืนๆของการท าแอนนิเมชัน่ ในโปรแกรม 3ds Max 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปลี่ยนแปลงตามความเหมาะสม 


