
 
 

 
  

หลักสูตร  3D Architecture with 3DS MAX  

ภาพรวมของการเรียน 

หลกัสตูรท่ีครอบคลมุเนือ้หาการสร้างงาน 3 มิต ิโดยดงึจินตนาการจากสมองมาสูค่อมพิวเตอร์เพ่ือเป็นการ
น าเสนอให้เห็นภาพเสมือนจริงตามท่ีออกแบบ โดยใช้โปรแกรม 3DS Max  เหมาะส าหรับ ผู้ ท่ีต้องการสร้างงานออกแบบ 
3 มิติ ทางด้าน Architecture , Product Design , Furniture Design , Interior Design , Exhibition Design , Graphic 
Design ตัง้แตข่ัน้ Conceptual Design ไปจนถึงการท า Final 3D Presentation เพ่ือตอบสนองงานทางด้านออกแบบ
โดยเฉพาะ 

ระยะเวลาที่ใช้ในการเรียน  
หลกัสตูร 42 ชัว่โมง เรียนทัง้สิน้ 12 ครัง้ (ครัง้ละ 3 ชัว่โมงคร่ึง) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 
Windows, มีพืน้ฐานด้านสถาปัตยกรรมเบือ้งต้น, มีพืน้ฐาน Cad 
 
โปรแกรมที่ใช้ 
3D Studio MAX ,  AutoCAD , Adobe Photoshop CC  
เหมาะส าหรับ 
ทา่นท่ีต้องการเป็น 3D Visualizer , 3D Animator ,สถาปนิก, วิศวกร, มณัฑนากร, Web Designer, Multimedia, 
Product Designer 
 
วิทยากร 
อาจารย์ ประภาส ประเสริฐสังข์  
อาจารย์ประจ าหลกัสตูร 3D Architecture  
การศกึษา : ปริญญาตรี คณะสถาปัตยกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตอเุทนถวาย 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
  

ประโยชน์ที่ได้รับ 

• ผู้ผา่นการอบรมจะสามารถสร้างภาพงานออกแบบสถาปัตยกรรมแบบ 3 มิต ิด้วยโปรแกรม 3D Studio MAX, 
AutoCAD, Adobe Photoshop CC  และได้เรียนรู้ค าสัง่เพ่ือการใช้งานในรูปแบบตา่ง ๆ และหลกัการทัง้หมด
ของโปรแกรมได้เป็นอยา่งดี 

• คา่ใช้จา่ยในการสง่บคุลากรเข้าฝึกอบรมทางวิชาชีพของบริษัท หรือห้างหุ้นส่วนนิตบิคุคล นอกเหนือจากหกั
คา่ใช้จา่ยได้ทัง้หมดแล้ว ยงัได้รับการยกเว้นภาษีเงินได้อีกร้อยละร้อย ตามประกาศกระทรวงการคลงั 

• ผู้ เรียนสามารถเรียนทบทวนซ า้ได้ ฟรี ( ทกุสาขา ในระยะเวลา 1 ปี ) 

• ผู้ผา่นการอบรมจะได้รับประกาศนียบตัร โดยความควบคมุของกระทรวงศกึษาธิการ 
ค่าอบรม 

คา่ธรรมเนียมการเรียน 9,800 บาท ( เฉล่ียเพียงชัว่โมงละ 233 บาท ) 
ราคาควบคมุโดยกระทรวงศกึษาธิการ ไมมี่ภาษีมลูคา่เพิ่ม 
*** เฉพาะนักเรียนเก่าของสถาบันลดเหลือ 8,800 บาท (เฉล่ียเพียงช่ัวโมงละ 210 บาท)  
หมายเหตุ :: หากเร่ิมเรียนในหลักสูตรแล้ว ไม่สามารถยกเลิก หรือคืนค่าอบรมได้ 
 
วิธีการช าระเงนิ  

1. ช าระเงินสดด้วยตนเองก่อนวนัเร่ิมอบรมเป็นเวลา 1สปัดาห์ 
2. โอนเงินเข้าบญัชี  "บริษัท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากดั" 

ธนาคารกรุงศรีอยธุยา สาขาฟอร์จนูทาวน์  
ประเภทบญัชี กระแสรายวนั  
เลขท่ีบญัชี 253-0-02599-9  
(กรุณาสง่รายละเอียดการช าระคา่อบรมผา่น  
Email : contact@NetDesign.ac.th และ Line :: @netdesign )  

3. สัง่จา่ยเช็คขีดคร่อมในนาม "บริษัท เน็ตดีไซน์ พารากอน จ ากดั"   
4. ช าระผา่นบตัรเครดิตได้ท่ี เน็ตดีไซน์ ทกุสาขา 

 
Cancellation กรณีที่ ท่านมีเหตุจ าเป็นต้องการยกเลิกการส ารองที่ น่ัง โปรดแจ้งล่วงหน้าเป็นลาย
ลักษณ์อักษรก่อนวันเร่ิมอบรมอย่างน้อย 7 วัน มิฉะนัน้จะไม่คืนค่าอบรม 
 
 



 
 

 
  

 3D Architecture with 3DS MAX  Course Outline 
ครัง้ท่ี 1 หลักการพืน้ฐานและการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 3DS MAX  

• ท าความรู้จกักบัสว่นประกอบตา่งๆ ของหน้าจอ ท่ีจ าเป็นกบังาน Architecture 

• แนะน าการติดตัง้โปรแกรมและแก้ปัญหาท่ีเกิดจากตดิตัง้ จาก Autodesk 

• หลกัการของการสร้างภาพ 3 มิต,ิ รูปแบบของโครงสร้าง 3 มิตใิน Autodesk 3DS 
MAX 

• การเร่ิมต้นการใช้งาน Autodesk 3DS MAX 

• ความสามารถโดยรวม ของ Autodesk 3DS MAX , Main User Interface (UI) 
Command Panel , Tab Panel 

• หลกัการในการตัง้คา่ Viewport Configurations(Rendering Method Panel , Layout 
Panel) 

• การใช้งาน Viewport Control และเปล่ียนชนิดของ Viewport  

• การใช้ Spinners, Flyout, Tooltip , การสร้างวตัถพืุน้ฐาน ใน Autodesk 3dsmax 

• การเรนเดอร์เพ่ือ Output ออกไปเป็น File ภาพ *. JPG 

• เทคนิคการตัง้คา่ภาพให้มีความคมชดั และลดการประมวลผลของหน้าจอ 

• การสร้างไฟล์งานต้นแบบ เพื่อสะดวกตอ่การสร้างงาน 3D ตอ่ไป 

• การปรับแตง่คา่ Units Setup เพ่ือความถกูต้องของมาตราสว่น 

• การปรับแตง่คา่ในส่วนของ Grid and Snap Setting 

• เทคนิคในการ Backup Files และการกู้  File กลบัมาใช้ใหม ่



 
 

 
  

ครัง้ท่ี 2 การสร้างและแก้ไขวัตถุโดยใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานของโปรแกรม  

• การสร้างอาคารแบบก าหนดระยะท่ีแมน่ย าโดยใช้ เคร่ืองมือพืน้ฐานของโปรแกรม 

• การเปล่ียนแปลงและเคล่ือนย้ายวตัถ ุ(Transform) แบบ Absolute และ Relative 
(Offset) Mode 

• ท าความเข้าใจหลกัการและระบบการขึน้ Model แบบแม่นย าและแบบสดัส่วน  

• การใช้งาน Array, Align , Quick Align, Clone, Move, Rotate , Scale 

• การใช้ค าสัง่ Group และ Ungroup 

• การสร้างวตัถพืุน้ฐาน ใน Autodesk 3DS Max 

• การใช้ค าสัง่ส่ีเหล่ียมน ามาประกอบและสร้างวตัถ ุ3 มิติ เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพใน
การท างาน 

• การปรับแตง่คา่ Preference Setting  

• ทดลองสร้างอาคาร 5 ชัน้ 1 อาคาร 
ครัง้ท่ี 3 การใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานและหลักการใช้Modifyของโปรแกรม  

• การใช้ค าสัง่สร้างวตัถ ุ3 มิติ รูปทรงพืน้ฐาน )Standard-Extended Primitives )  

• เรียนรู้หลกัการในการเลือกวตัถดุ้วยวิธีและเทคนิคแบบตา่งๆ  

• การซอ่นและแสดงวตัถ ุ)Hide & Isolation mode) เพ่ือความสะดวกในการแก้ไขวตัถ ุ 

• การใช้ค าสัง่ในชดุของการรวมกลุม่วตัถุ  

• การใช้ Asset Browser  

• หลกัการใช้งาน Name Selection Set  

• การใช้ Spacing Tools  
หลกัการใช้ Basic Modify : Proboolean ,Bend ,Lattice ,Slice ,Cap holes, Shell, FFD 

 



 
 

 
  

ครัง้ท่ี 4 การสร้างงานออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้ AEC Level I  

• การสร้างผนงั )Wall) ของอาคารในรูปแบบตา่งๆ พร้อมทัง้แก้ไขดดัแปลง ในระบบ 
Sub-Object  

• การสร้างประต ู)Door) : Pivot ,Sliding ,Bifold  

• การสร้างหน้าตา่ง )Window) : Awning, Casement, Fixed, Pivoted, Projected, 
Slideing  

• การจดัวางสว่นประกอบของอาคารของถกูต้องตามสดัสว่นและความจริง  

• การใสว่สัดปุระตแูละหน้าตา่ง ในสว่นของ AEC Template  

• การ Save Perspective Views to Camera  

• การสร้างหลงัคาปัน้หยาและหน้าจัว่ แบบ Mass Model  

• ทดลองสร้างบ้านพกัอาศยั 2 ชัน้ 
ครัง้ท่ี 5 หลักการใส่วัสดุและพืน้ผิวส าหรับงานออกแบบ  

• การก าหนดพืน้ผิววตัถโุดยเลือกจาก Library  

• การก าหนดคณุลกัษณะพืน้ผิววตัถแุบบมาตรฐาน  )Basic Parameters )  

• การปะภาพบนวตัถ ุ)Image Map)  

• การสร้าง Material ในรูปแบบอ่ืน ๆ  

• การใช้ UVW Map Modifier และปรับให้ได้ระยะตามต้องการ  

• การ Save Material เพ่ือน าไปใช้ในงานอ่ืนๆ ตอ่ไป  

• การใช้งาน Color Clipboard Utility ทดลองสร้างวสัดท่ีุใช้ในงานสถาปัตยกรรมและ 
Spec ใส่กบังานออกแบบ 

 



 
 

 
  

ครัง้ท่ี 6 การปรับแต่งบรรยากาศและสภาพแวดล้อมภายในงานออกแบบ  

• การก าหนดและปรับแตง่ Background Environment ให้เหมาะสมกบัอาคาร  

• การสร้างกล้องและปรับมมุมองเพ่ือให้เกิดความเหมาะสมในงานออกแบบ  

• การวางต าแหนง่กล้อง  )Target Free ) เชน่ กล้องแบบ Target , กล้องแบบ Free  

• การใช้ Camera Correction  

• การใช้งาน Safe Mode เพ่ือการ output งานภาพนิ่งท่ีสมบรูณ์  

• หลกัการใส่ต้นไม้เพ่ือท าให้ลดประมวลผลของงาน  

• การใส ่Skylight และ Light Tracer เพ่ือควบคมุภาพให้เกิดมิตไิด้อยา่งชดัเจน  

• การใช้งาน Archive and Resource Collector  

• ทดลองท า Mass Model Study ภายในเวลาท่ีก าหนด 
ครัง้ท่ี 7 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Mesh  

• การปรับแตง่ปุ่ มค าสัง่ท่ีแสดงใน  Modifier Command Panel  

• ท าความรู้จกัและเจาะลกึโครงสร้าง 3 มิตแิบบ Vertex , Edge , Face , Border , 
Polygon , Element  

• เรียนรู้วิธีคิดและการมองวตัถท่ีุเพ่ือน ามาขึน้โมเดล 3 มิต ิ 

• การแก้ไขวตัถโุดยใช้ Editable Mesh : Extrude , Bevel , Chamfer  

• การก าหนด Material ID ให้กบัวตัถท่ีุมีหลายวสัดใุน Object เดียว  

• ทดลองสร้างงาน Interior และ Furniture Build-inโดยใช้ Editable Mesh 
ครัง้ท่ี 8 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Spline  

• การสร้าง Line ,Rectangle, Circle, Arc, และวตัถเุก่ียวกบั 2มิตใินสว่นของ Spline 
และ  

• การสร้างวตัถ ุ3 มิต ิจากเส้น 2 มิต ิโดยการ Extrude , Bevel , PathDeform  

• หลกัการท าให้ Spline มีความเหมาะสมให้การขึน้รูป 3D  

• การสร้างตวัอกัษร 3 มิตใิห้มีความหนาโดยค าสัง่ Extrude  

• การสร้างวตัถ ุ3 มิต ิจาก Spline โดยใช้ค าสัง่ Loft Object และ Deformation  

• การสร้างวตัถจุากค าสัง่ Cross Section ทดลองสร้างงานออกแบบโดยใช้ Editable 
Spline 



 
 

 
  

ครัง้ท่ี 9 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Poly  

• เรียนรู้โครงสร้างท่ีประกอบเป็นวตัถใุนระดบัยอ่ยในสว่นของ Editable Poly  

• การเลือก Sub-Object Type Ring & Loop , Grow & Shrink  

• การท างานในระดบั Vertex , Edge , Face , Border , Polygon , Element 

• การ Edit Sub-Object Rollout – [Delete & Remove] ,Extrude ,Bevel ,Chamfer 
,Inset ,Outline ,Cut ,Insert Vertex ,Connect ,Cap ,Create Shape from Selection 
,Hinge from edge ,Edit Trangulation ,Slice , Quick Slice ,Turn  

• ทดลองสร้างงานออกแบบโดยใช้ Editable Poly 
ครัง้ท่ี 10 การสร้างและแก้ไขโดยการใช้ Editable Poly, Spline, Patch 

• การก าหนดให้เส้น Spline สามารถเรนเดอร์ได 

• หลกัการสร้างวตัถท่ีุมีความ Smooth 

• การใช้ Lath จากเส้น Spline 

• เรียนรู้วิธีการวตัถดุ้วยการ Modify ในรูปแบบตา่งๆ  

• การใช้ Patch and Edit Patch 

• การใช้งาน Soft-Selection 

• การก าหนด Channel ในงานเพ่ือใช้ในการจดั Material ID 
ครัง้ท่ี 11 การสร้างงานออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้ AEC Level II  

• เรียนรู้หลกัการและวิธีใช้ AEC Extended  

• การสร้างราว )Railing) ในรูปแบบตา่ง ๆ  

• การสร้างต้นไม้)Foliage) ให้เหมือนจริง  

• การสร้างเนินดนิ )Terrain)  

• การสร้าง บนัได )Stair) รูปแบบตา่งๆ เชน่ L-Type, Spiral , Straight , U –Type 



 
 

 
  

ครัง้ท่ี 12 การใช้โปรแกรม AutoCAD ร่วมกับ 3DSMAX  

• วิธีการน า File จาก AutoCAD เข้ามาในในโปรแกรม 3DS Max  

• เรียนรู้ระบบการใช้ File Link Manager  

• Update links ระหวา่ง 3DS Max กบั AutoCAD เพ่ือให้เกิดการเช่ือมโยงอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

• การสร้างหลงัคาในรูปแบบตา่งๆ โดยใช้การใช้ File จาก AutoCAD  

• การน า File * Max, *3DS จาก file งานอ่ืน เข้ามาใช้งานด้วยวิธีตา่งๆ  

•  ทดลองสร้างผงัแบบแปลนอาคาร Interior และExterior แบบ 3 มิติ 
*** หมายเหตุ :: Course Outline อาจมีการปรับเปลีย่นตามความเหมาะสมของนกัเรียนในคอร์สนัน้ๆ โดยมิต้องแจ้งให้ทราบ
ลว่งหน้า 

 

 


