
 
 

 
 

Computer Art & Graphic Design for Beginners Free Trail (Course Outline) 
ครัง้ท่ี 1 พืน้ฐานศิลปะของหลักการออกแบบโดยโปรแกรม Adobe Photoshop 

• คณุสมบติัของงาน Graphic Design ชนิดต่างๆ 
• เข้าใจหลกัการท างานของโปรแกรม Photoshop ส าหรับงาน Graphic Design 
• Selection (พืน้ฐานการเลือกพืน้ที่เพื่อใช้ในการท างาน) 
• การจดัวางองค์ประกอบศิลป์ (การใช้สี, การใช้ตวัอกัษร) 
• การเลือกมมุมองภาพ, การใช้งานแถบเคร่ืองมือ, การใช้งานเมน,ู การใชงาน

เคร่ืองมือช่วยเหลือ โดยเฉพาะการ Crop รูปภาพ 
• เรียนรู้และเข้าใจค าสัง่ Selections แนะน าเคร่ืองมือที่สามารถสร้าง Selection Tool 

รู้จกัอปุกรณ์ต่างๆ เพื่อสร้างและตกแต่งภาพ 
• การใช้งาน Layer เพื่อการซ้อนภาพ เช่น การสร้างและลบ Layer, การเลือกและ

แสดง Layer,การเรียงล าดบั Layer, การก าหนดค่า Opacity และการก าหนดโหมด
ของ Layer, การลิงค์ Layer การใช้งาน Selections 

• รู้จกัการบนัทกึงานเป็นสกลุต่างๆ เช่น .psd .jpg เป็นต้น 
ครัง้ท่ี 2 

 

พืน้ฐานการออกแบบด้วยโปรแกรม Adobe illustrator เร่ิมออกแบบงานด้วยโครงร่าง
เส้น (Vector Graphic) 

• ฝึกใช้เคร่ืองมือในกลุม่ต่างๆ เช่น อปุกรณ์วาดรูป, การใส่สี 
• การสร้างรูปเรขาคณิตพืน้ฐาน การเลื่อนย้ายและการจดัการวตัถดุ้วยค าสัง่ต่างๆ 

(Move, Delete, Group) 
• หลกัการใช้ Path ในการสร้างภาพ 
• การปรับแต่งวตัถุ (Transform) เช่น Scale, Rotate, Reflect, Shear 
• ทดลองออกแบบภาพประกอบแบบ Vector Graphic 
• ทดลองวาดตวัการ์๖น หรือ ออกแบบงานง่ายๆ 

 


