
 
 

 
  

หลักสูตร Basic Java Programming 

ภาพรวมของการเรียน 
Java เป็นภาษาโปรแกรมเชิงวตัถ ุ(Object Oriented Programming) พฒันาโดยซนั ไมโครซิสเตม็ส ์แมว้่าจะมีชื่อคลา้ยกนั แต่
ภาษา Java ไม่มีความเก่ียวขอ้งใดๆกบัภาษา JavaScript  จดุมุง่หมายหลกัในการพฒันา Java คอืใชภ้าษาโปรแกรมเชงิวตัถ ุ 
ไม่ขึน้กบัแพลตฟอรม์ (สถาปัตยกรรม และ ระบบปฏิบตัิการ) เหมาะกบัการใชใ้นระบบเครือข่าย มไีลบรารีสนบัสนนุมากมาย 
และเรียกใชง้านจากระยะไกลไดอ้ย่างปลอดภยั  สามารถสรา้งแอพลิเคชั่นบนโทรศพัทม์ือถือ และ Graphical User Interface 
ดว้ยภาษา Java หลกัสตูรนีส้อนการเขยีนโปรแกรมภาษา Java พืน้ฐานเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถต่อยอดไปเรียนการเขยีน
โปรแกรม Java ขัน้สงูและท าแอพพลิเคชั่นต่อไป หลกัสตูรนีเ้หมาะส าหรบันกัศกึษาที่ก าลงัเรียนในมหาวิทยลยั นกัเรียนท่ี
เตรียมตวัสอบเขา้มหาวิทยาลยัในสายคอมพวิเตอร ์วิศวกรและโปรแกรมเมอร ์
 
ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน 
หลกัสตูร 24 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 8 ครัง้ ( ครัง้ละ 3 ชั่วโมง ) 
 
โปรแกรมทีใ่ช้ในการเรียน  
IntelliJ IDEA 
 
หลักสูตรนีเ้หมาะส าหรับ 

• นกัเรียนท่ีตอ้งการปพูืน้ฐาน Java Programming ก่อนเริ่มเรียนในระดบัมหาวิทยาลยัหรืออาชวีศกึษา 

• นกัศกึษาที่ก าลงัศกึษาในระดบัมหาวิทยาลยั 

• วิศวกร 

• โปรแกรมเมอร ์
 
วิทยากร 
อาจารย ์กฤษณ ์อดุมจารุมณ ี
อาจารยป์ระจ าหลักสตูร Computer Programming  

การศึกษา :. 

• Microsoft Certified Professional - .NET Framework 3.5 Windows Forms Application. 

• ปรญิญาตรี วิศวกรรมไฟฟ้า มหาวิทยาลยัสงขลานครนิทร ์

• ปรญิญาโท  M.B.A, Drexel University, Pennsylvania, USA 

 
 
 



 
 

 
  

Java Programming Basic Course Outline 
คร้ังที ่1 Syntax ของภาษา Java 

1. ท าความรูจ้กักบัภาษา Java 
2. วิธีติดตัง้ Java Development Kit (JDK) 
3. วิธีตัง้ค่าใน IntelliJ IDEA ส าหรบัเขียนโคด้ภาษา Java 
4. เริ่มตน้เขียนโปรแกรมภาษา Java 
5. วิธีเขยีนค าสั่งเพื่อแสดงผลเอาตพ์ตุ (System.out) 
6. วิธีเขยีน Comment 
7. วิธีก าหนดตวัแปร 
8. วิธีเขยีนค าสั่งป้อนขอ้มลูของผูใ้ช ้(Scanner class) 
9. รูจ้กักบัประเภทของขอ้มลู 
10. ตวัด าเนินการของ Java 
11. ตวัด าเนินการคณิตศาสตร,์ ตวัด าเนินการเปรียบเทียบ, ตวัด าเนินการดา้นตรรกะ 
12. Exercises (แบบฝึกหดั) 

คร้ังที ่2 ค าสั่งของ Java 
13. ค าสั่งในการจดัการกบัขอ้ความ (String functions) 
14. ค าสั่งดา้นคณิตศาสตร ์(Math functions) 
15. ค าสั่งดา้นวนัท่ีและเวลา (Date and Time functions) 
16. ค าสั่งดา้นตรรกะ (Boolean) 
17. Exercises (แบบฝึกหดั)  

คร้ังที ่3 ค าสั่งของ Java 
18. ค าสั่งในการวนรอบ (for loop)  
19. ค าสั่งในการวนรอบ (while loop) 
20. ค าสั่งในการตดัสินใจโดยมเีงื่อนไข (conditional statement) 
21. ค าสั่ง switch 
22. ค าสั่ง break และ continue 
23. Exercises (แบบฝึกหดั) 

คร้ังที ่4 Arrayกับ ArrayList 
วิธีสรา้งขอ้มลูชนิดอารเ์รย ์(Array) 
24. ค าสั่งของอารเ์รย ์ 
25. วิธีสรา้งขอ้มลูชนิดอารเ์รยลิ์สต ์(ArrayList) 
26. ค าสั่งของอารเ์รยลิ์สต ์
27. Exercises (แบบฝึกหดั) 



 
 

 
  

คร้ังที ่5 Function ทีก่ าหนดเอง 

28. วิธีสรา้งเมธอด (Method) 
29. วิธีก าหนดพารามิเตอร ์(Parameters) ในเมธอด  
30. วิธีเขยีน Method Overloading 
31. ขอบเขคของตวัแปร (Scope of Variables) 
32. วิธีเขยีนค าสั่งในการเรยีกซ า้ (Recursion) 
33. Exercises (แบบฝึกหดั) 

คร้ังที ่ 6 ไฟลอ์ินพุต/เอาทพ์ุต กับการจดัการกบั Error 
34. วิธีเขยีนค าสั่งจดัการกบัไฟล ์(Files) 
35. วิธีจดัการกบัขอ้ผิดพลาด (Exception Handling) 
36. การแกจ้ดุบกพรอ่งตา่ง ๆ ในโปรแกรม (Debugging) 
37. Exercises (แบบฝึกหดั) 

คร้ังที ่ 7 วิธีเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) 
38. ท าความรูจ้กักบัวิธีเขยีนโปรแกรมเชงิวตัถ ุ(Object-Oriented Programming) 
39. วิธีสรา้งคลาส Classes 
40. วิธีเขยีนคลาสพรอ็พเพอรต์ี ้(Class Attributes) 
41. วิธีสรา้งอ็อบเจ็กจากคลาส  (Objects/Class) 
42. วิธีสรา้งคอนสตรกัเตอร ์Constructors 
43. วิธีสรา้งคลาสเมธอด (Class Methods) 
44. ท าความเขา้ใจ Access Modifier 

คร้ังที ่ 8 วิธีเขียนโปรแกรมเชิงวัตถุ (Object-Oriented Programming) (ต่อ) 
45. วิธีเขยีนโคด้ส าหรบัคณุสมบตัิ Encapsulation 
46. วิธีการสืบทอดคลาส (Inheritance) 
47. วิธีเขยีนโคด้ส าหรบัคณุสมบตัิ Polymorphism 
48. ท าความเขา้ใจเก่ียวกบั Package 
49. วิธีสรา้งขอ้มลูชนิด Enum 
50. วิธีสรา้ง Abstract Class 
51. วิธีสรา้ง interface 
52. วิธีสรา้ง Static Class และ Static Method   
53. Exercises (แบบฝึกหดั) 

***หมายเหตุ เนือ้หาอาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

 

 


