
 
 

 
  

หลักสูตร 3D Architecture with Autodesk REVIT 

REVIT เป็นการเขียนแบบระบบใหม่ ซึ่งเรียกว่า BIM (Building Information Modeling) ซึ่งการเขียนแบบในระบบ BIM นัน้จะ
เขียนแบบเป็น 3 มิติ เมื่อเขียนเสรจ็ จะไดง้านรูปตดั รูปดา้น และ Perspective โดยอตัโนมติั สามารถท างานไดต้ัง้แต่ Concept 
Design ไปจนถึงงาน Construction การขึน้โมเดลนัน้โปรแกรมจะทราบถึงวตัถแุละคณุสมบติัต่างๆ เช่น เสา คาน ผนงั บนัได 
ซึ่งจะท าใหส้ามารถแยกประเภท และ ถอดปรมิาณราคาไดใ้นภายหลงั  นอกจากนี ้REVIT ยงัมีสว่นของการท างาน สถาปัตย ์
ออกแบบโครงสรา้ง ออกแบบระบบไฟฟ้า ประปา ซึ่งอยู่ในโปรแกรมเดียวกนั ท าใหก้ารท างานรวดเรว็ และ ลดความผิดพลาดได ้
เพราะโปรแกรมสามารถรบัรูค้ณุสมบติัของวสัดใุนการก่อสรา้งต่างๆ หากมีการปรบัเปลี่ยนแกไ้ขแบบ จะมีโอกาสผิดพลาดนอ้ย
มาก 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน หลกัสตูร 24 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 8 ครัง้ ครัง้ละ 3 ชั่วโมง 

พืน้ฐานผูเ้รียน Windows, มีพืน้ฐานดา้นสถาปัตยกรรมเบือ้งตน้, ไม่จ าเป็นตอ้งมีพืน้ฐานโปรแกรม AutoCAD 

โปรแกรมทีใ่ช้ REVIT 2018 Education, SketchUp 

เหมาะส าหรับ  สถาปนิก งานออกแบบสถาปัตยกรรม ผูเ้ขียนแบบ 

วิทยากร 

อาจารย ์ณภพ บรรเทาทุกข ์

อาจารยป์ระจ าหลกัสตูรดา้น การออกแบบและเขียนแบบวิศวกรรม 3D และ งานสถาปัตยกรรม 

การศึกษา : ประกาศนียบตัรวิชาชีพชัน้สงู คณะเทคโนโลยีการผลิต ออกแบบการผลิต สถาบนัเทคโนโลยีราชมงคล วิทยาเขต
พระนครเหนือ ปรญิญาตรี คณะวิศวกรรมศาสตร ์สถาบนัเทคโนโลยีพระจอมเกลา้พระนครเหนือ 

 



 
 

 
  

 

 

 

 

3D Architecture with Autodesk REVIT (NEW) Course Outline 

คร้ังที่ 1 รู้จักกับระบบ BIM เบื้องต้น 

- การติดตั้ง Revit Education license 
- แนะน าแถบเคร่ืองมือ 
- การติดตั้ง Template ก่อนเร่ิมใชง้าน 
- ก าหนดหน่วยการเขียนแบบ 
- ชุดค าส่ัง Modify 
- Concept การท างานภาพรวมของ REVIT 
- ก่อนงานเขียน Revit ตอ้งมีขอ้มลูอะไรบา้ง 
(Working plane, View range, Family. แถบมุมมอง, การซ่อนเมนูยอ่ย Modify, เคร่ืองหมายถูก) 

คร้ังที่ 2 การเขียนงานโครงสร้างพื้นฐานงานสถาปัตยกรรม 

- การสร้างเส้นบอกระยะเสา (GRID LINE) และ ใส่ระยะ 
- การสร้างเส้นระดบัความสูง (LEVEL) 
- การสร้างเสา (COLUMN) 
- การสร้างคาน (BEAM) 
- การสร้างพ้ืนส าเร็จและพ้ืนหล่อ (FLOOR & SLAB) 
- การสร้างผนงั (WALL) 

คร้ังที่ 3 การสร้าง Family ประตู หน้าต่าง 

- การสร้าง Family ประตู พ้ืนฐาน 
- การสร้าง Family ประตูแบบปรับขนาดได ้
- Symbolic line 

คร้ังที่ 4 การสร้างหลังคา 

- การสร้างคานพ้ืนชั้น 2 
- การสร้างบนัไดและราวกนัตก 
- การสร้างหลงัคา 
- การสร้างโครงสร้างหลงัคา 
- การสร้างฝ้าเพดาน 



 
 

 
  

 

คร้ังที่ 5 การน าเสนอ 

- การใส่เฟอร์นิเจอร์ 
- การใส่วสัดุ (Material) 
- การสร้างมุมมอง Perspective 
- การสร้าง Section box 
- การสร้างรูปตดัแบบ Perspective 
- การให้แสง-เงาและการ Rendering 
- การ render 

คร้ังที่ 6 การท าแบบขยาย และ Annotation 

- การใส่ช่ือห้อง 
- สัญลกัษณ์ประตูหนา้ต่าง 
- แปลนพ้ืน หลงัคา 
- รูปดา้น  
- รูปตดั 
- การท าแบบขยายห้องน ้า 
- การท าแบบขยายประตู หนา้ต่าง 
- การท าแบบขยายบนัได 
- การเขียนแบบขยาย 
- แปลนไฟฟ้า 

คร้ังที่ 7 การจัดหน้า กระดาษ 

- การสร้างปก  
- สารบญัและรายการประกอบแบบ 
- การสร้าง Title block 
- การจดัหนา้ 
- การพิมพ ์PDF และ Printer 

คร้ังที่ 8 การถอดปริมาณราคา 

- การสร้าง Schedule 
- การถอดปริมาณงานต่างๆ 

***หมายเหตุ รอบเรียน อาจมีการเปล่ียนแปลงตามความเหมาะสม 

 


