
 
 

 
  

หลักสูตร  3D Architecture with 3DS MAX  

ภาพรวมของการเรียน 

     หลกัสตูรที่ครอบคลมุเนือ้หาการสรา้งงาน 3 มิติ โดยดงึจินตนาการจากสมองมาสู่คอมพิวเตอรเ์พื่อเป็นการ
น าเสนอใหเ้ห็นภาพเสมือนจรงิตามที่ออกแบบ โดยใชโ้ปรแกรม 3DS Max  เหมาะส าหรบั ผูท้ี่ตอ้งการสรา้งงาน
ออกแบบ 3 มิติ ทางดา้น Architecture , Product Design , Furniture Design , Interior Design , Exhibition 
Design , Graphic Design ตัง้แต่ขัน้ Conceptual Design ไปจนถึงการท า Final 3D Presentation เพื่อ
ตอบสนองงานทางดา้นออกแบบโดยเฉพาะ 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการเรียน  
หลกัสตูร 36 ชั่วโมง เรียนทัง้สิน้ 12 ครัง้ (ครัง้ละ 3 ชั่วโมง) 
 
พืน้ฐานของผู้เรียน 
Windows, มีพืน้ฐานดา้นสถาปัตยกรรมเบือ้งตน้, มีพืน้ฐาน Cad 
 
โปรแกรมทีใ่ช้ 
3D Studio MAX ,  AutoCAD , Adobe Photoshop CC  
เหมาะส าหรับ 
ท่านที่ตอ้งการเป็น 3D Visualizer , 3D Animator ,สถาปนิก, วิศวกร, มณัฑนากร, Web Designer, 
Multimedia, Product Designer 
 
วิทยากร 
อาจารย ์ประภาส ประเสริฐสังข ์ 
อาจารยป์ระจ าหลกัสตูร 3D Architecture  
การศึกษา : ปรญิญาตรี คณะสถาปัตยกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยีราชมงคลวิทยาเขตอเุทนถวาย 

 
 
 
 

 



 
 

 
  

 3D Architecture with 3DS MAX  Course Outline 
คร้ังที ่1 หลักการพืน้ฐานและการเร่ิมต้นใช้งานโปรแกรม 3DS MAX  

• ท าความรูจ้กักบัสว่นประกอบต่างๆ ของหนา้จอ ที่จ  าเป็นกบังาน Architecture 

• แนะน าการติดตัง้โปรแกรมและแกปั้ญหาที่เกิดจากติดตัง้ จาก Autodesk 

• หลกัการของการสรา้งภาพ 3 มิต,ิ รูปแบบของโครงสรา้ง 3 มิติใน Autodesk 3DS 
MAX 

• การเริ่มตน้การใชง้าน Autodesk 3DS MAX 

• ความสามารถโดยรวม ของ Autodesk 3DS MAX , Main User Interface (UI) 
Command Panel , Tab Panel 

• หลกัการในการตัง้ค่า Viewport Configurations(Rendering Method Panel , Layout 
Panel) 

• การใชง้าน Viewport Control และเปลี่ยนชนิดของ Viewport  

• การใช ้Spinners, Flyout, Tooltip , การสรา้งวตัถพุืน้ฐาน ใน Autodesk 3dsmax 

• การเรนเดอรเ์พื่อ Output ออกไปเป็น File ภาพ *. JPG 

• เทคนิคการตัง้ค่าภาพใหม้ีความคมชดั และลดการประมวลผลของหนา้จอ 

• การสรา้งไฟลง์านตน้แบบ เพื่อสะดวกต่อการสรา้งงาน 3D ต่อไป 

• การปรบัแต่งค่า Units Setup เพื่อความถกูตอ้งของมาตราสว่น 

• การปรบัแต่งค่าในส่วนของ Grid and Snap Setting 

• เทคนิคในการ Backup Files และการกู ้File กลบัมาใชใ้หม่ 



 
 

 
  

คร้ังที ่2 การสร้างและแก้ไขวัตถุโดยใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานของโปรแกรม  

• การสรา้งอาคารแบบก าหนดระยะที่แม่นย าโดยใช ้เครื่องมือพืน้ฐานของโปรแกรม 

• การเปลี่ยนแปลงและเคลื่อนยา้ยวตัถ ุ(Transform) แบบ Absolute และ Relative 
(Offset) Mode 

• ท าความเขา้ใจหลกัการและระบบการขึน้ Model แบบแม่นย าและแบบสดัส่วน  

• การใชง้าน Array, Align , Quick Align, Clone, Move, Rotate , Scale 

• การใชค้ าสั่ง Group และ Ungroup 

• การสรา้งวตัถพุืน้ฐาน ใน Autodesk 3DS Max 

• การใชค้ าสั่งสี่เหลี่ยมน ามาประกอบและสรา้งวตัถ ุ3 มิติ เพื่อใหเ้กิดประสิทธิภาพใน
การท างาน 

• การปรบัแต่งค่า Preference Setting  

• ทดลองสรา้งอาคาร 5 ชัน้ 1 อาคาร 
คร้ังที ่3 การใช้เคร่ืองมือพืน้ฐานและหลักการใช้Modifyของโปรแกรม  

• การใชค้ าสั่งสรา้งวตัถ ุ3 มิติ รูปทรงพืน้ฐาน (Standard-Extended Primitives )  

• เรียนรูห้ลกัการในการเลือกวตัถุดว้ยวิธีและเทคนิคแบบต่างๆ  

• การซ่อนและแสดงวตัถ ุ(Hide & Isolation mode) เพื่อความสะดวกในการแกไ้ขวตัถุ  

• การใชค้ าสั่งในชดุของการรวมกลุม่วตัถุ  

• การใช ้Asset Browser  

• หลกัการใชง้าน Name Selection Set  

• การใช ้Spacing Tools  
หลกัการใช ้Basic Modify : Proboolean ,Bend ,Lattice ,Slice ,Cap holes, Shell, FFD 

 



 
 

 
  

คร้ังที ่4 การสร้างงานออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้ AEC Level I  

• การสรา้งผนงั (Wall) ของอาคารในรูปแบบต่างๆ พรอ้มทัง้แกไ้ขดดัแปลง ในระบบ 
Sub-Object  

• การสรา้งประต ู(Door) : Pivot ,Sliding ,Bifold  

• การสรา้งหนา้ต่าง (Window) : Awning, Casement, Fixed, Pivoted, Projected, 
Slideing  

• การจดัวางสว่นประกอบของอาคารของถกูตอ้งตามสดัสว่นและความจรงิ  

• การใสว่สัดปุระตแูละหนา้ต่าง ในสว่นของ AEC Template  

• การ Save Perspective Views to Camera  

• การสรา้งหลงัคาป้ันหยาและหนา้จั่ว แบบ Mass Model  

• ทดลองสรา้งบา้นพกัอาศยั 2 ชัน้ 
คร้ังที ่5 หลักการใส่วัสดุและพืน้ผิวส าหรับงานออกแบบ  

• การก าหนดพืน้ผิววตัถโุดยเลือกจาก Library  

• การก าหนดคณุลกัษณะพืน้ผิววตัถุแบบมาตรฐาน  (Basic Parameters )  

• การปะภาพบนวตัถ ุ(Image Map)  

• การสรา้ง Material ในรูปแบบอ่ืน ๆ  

• การใช ้UVW Map Modifier และปรบัใหไ้ดร้ะยะตามตอ้งการ  

• การ Save Material เพื่อน าไปใชใ้นงานอ่ืนๆ ต่อไป  

• การใชง้าน Color Clipboard Utility ทดลองสรา้งวสัดทุี่ใชใ้นงานสถาปัตยกรรมและ 
Spec ใสก่บังานออกแบบ 

 



 
 

 
  

คร้ังที ่6 การปรับแต่งบรรยากาศและสภาพแวดล้อมภายในงานออกแบบ  

• การก าหนดและปรบัแต่ง Background Environment ใหเ้หมาะสมกบัอาคาร  

• การสรา้งกลอ้งและปรบัมมุมองเพื่อใหเ้กิดความเหมาะสมในงานออกแบบ  

• การวางต าแหน่งกลอ้ง  (Target Free ) เช่น กลอ้งแบบ Target , กลอ้งแบบ Free  

• การใช ้Camera Correction  

• การใชง้าน Safe Mode เพื่อการ output งานภาพนิ่งที่สมบรูณ ์ 

• หลกัการใส่ตน้ไมเ้พื่อท าใหล้ดประมวลผลของงาน  

• การใส ่Skylight และ Light Tracer เพื่อควบคมุภาพใหเ้กิดมิติไดอ้ย่างชดัเจน  

• การใชง้าน Archive and Resource Collector  

• ทดลองท า Mass Model Study ภายในเวลาที่ก าหนด 
คร้ังที ่7 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Mesh  

• การปรบัแต่งปุ่ มค าสั่งที่แสดงใน  Modifier Command Panel  

• ท าความรูจ้กัและเจาะลกึโครงสรา้ง 3 มิติแบบ Vertex , Edge , Face , Border , 
Polygon , Element  

• เรียนรูว้ิธีคิดและการมองวตัถุที่เพื่อน ามาขึน้โมเดล 3 มิติ  

• การแกไ้ขวตัถุโดยใช ้Editable Mesh : Extrude , Bevel , Chamfer  

• การก าหนด Material ID ใหก้บัวตัถทุี่มีหลายวสัดใุน Object เดียว  

• ทดลองสรา้งงาน Interior และ Furniture Build-inโดยใช ้Editable Mesh 
คร้ังที ่8 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Spline  

• การสรา้ง Line ,Rectangle, Circle, Arc, และวตัถเุก่ียวกบั 2มิติในสว่นของ Spline 
และ  

• การสรา้งวตัถ ุ3 มิติ จากเสน้ 2 มิติ โดยการ Extrude , Bevel , PathDeform  

• หลกัการท าให ้Spline มีความเหมาะสมใหก้ารขึน้รูป 3D  

• การสรา้งตวัอกัษร 3 มิติใหม้ีความหนาโดยค าสั่ง Extrude  

• การสรา้งวตัถ ุ3 มิติ จาก Spline โดยใชค้ าสั่ง Loft Object และ Deformation  

• การสรา้งวตัถจุากค าสั่ง Cross Section ทดลองสรา้งงานออกแบบโดยใช ้Editable 
Spline 



 
 

 
  

คร้ังที ่9 การสร้างและแก้ไขงานโดยการใช้ Editable Poly  

• เรียนรูโ้ครงสรา้งที่ประกอบเป็นวตัถใุนระดบัย่อยในสว่นของ Editable Poly  

• การเลือก Sub-Object Type Ring & Loop , Grow & Shrink  

• การท างานในระดบั Vertex , Edge , Face , Border , Polygon , Element 

• การ Edit Sub-Object Rollout – [Delete & Remove] ,Extrude ,Bevel ,Chamfer 
,Inset ,Outline ,Cut ,Insert Vertex ,Connect ,Cap ,Create Shape from Selection 
,Hinge from edge ,Edit Trangulation ,Slice , Quick Slice ,Turn  

• ทดลองสรา้งงานออกแบบโดยใช ้Editable Poly 
คร้ังที ่10 การสร้างและแก้ไขโดยการใช้ Editable Poly, Spline, Patch 

• การก าหนดใหเ้สน้ Spline สามารถเรนเดอรไ์ด 

• หลกัการสรา้งวตัถทุี่มีความ Smooth 

• การใช ้Lath จากเสน้ Spline 

• เรียนรูว้ิธีการวตัถดุว้ยการ Modify ในรูปแบบต่างๆ  

• การใช ้Patch and Edit Patch 

• การใชง้าน Soft-Selection 

• การก าหนด Channel ในงานเพื่อใชใ้นการจดั Material ID 
คร้ังที ่11 การสร้างงานออกแบบสถาปัตยกรรมโดยใช้ AEC Level II  

• เรียนรูห้ลกัการและวิธีใช ้AEC Extended  

• การสรา้งราว (Railing) ในรูปแบบต่าง ๆ  

• การสรา้งตน้ไม(้Foliage) ใหเ้หมือนจรงิ  

• การสรา้งเนินดิน (Terrain)  

• การสรา้ง บนัได (Stair) รูปแบบต่างๆ เช่น L-Type, Spiral , Straight , U –Type 



 
 

 
  

คร้ังที ่12 การใช้โปรแกรม AutoCAD ร่วมกับ 3DSMAX  

• วิธีการน า File จาก AutoCAD เขา้มาในในโปรแกรม 3DS Max  

• เรียนรูร้ะบบการใช ้File Link Manager  

• Update links ระหว่าง 3DS Max กบั AutoCAD เพื่อใหเ้กิดการเชื่อมโยงอย่างมี
ประสิทธิภาพ  

• การสรา้งหลงัคาในรูปแบบต่างๆ โดยใชก้ารใช ้File จาก AutoCAD  

• การน า File * Max, *3DS จาก file งานอ่ืน เขา้มาใชง้านดว้ยวิธีต่างๆ  

•  ทดลองสรา้งผงัแบบแปลนอาคาร Interior และExterior แบบ 3 มิติ 
*** หมายเหตุ :: Course Outline อาจมีการปรบัเปล่ียนตามความเหมาะสมของนกัเรียนในคอรส์นัน้ๆ โดยมิตอ้งแจง้ใหท้ราบ
ล่วงหนา้ 

 

 


